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Forma zaliczenia

Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Zaprezentowanie możliwości arkusza kalkulacyjnego, komputerowego systemu matematyki symbolicznej i języka programowania wysokiego poziomu w zakresie rozwiązywania 
problemów inżynierskich. Wykształcenie umiejętności posługiwania się tego typu oprogramowaniem.

Wymagania wstępne
Podstawy obsługi komputera PC i pracy w systemie Windows. Podstawowa znajomość rachunku różniczkowego, całkowego i macierzowego.

Zakres tematyczny
Laboratorium
Arkusz kalkulacyjny. Praca z komórkami. Adresowanie względne i bezwzględne. Korzystanie z wbudowanych funkcji i wykresów. Funkcje matematyczne, statystyczne, logiczne i 
inżynierskie. Arkusz kalkulacyjny jako baza danych. Rozwiązywanie równań i rachunek macierzowy.
Komputerowe systemy matematyki symbolicznej. Podstawy obsługi programu. Operacje na symbolach i operacje na liczbach. Korzystanie z wbudowanych funkcji i wykresów. 
Rachunek wektorowy i macierzowy. Równania i układy równań. Numeryczne całkowanie i różniczkowanie.
Podstawy programowania. Podstawowe instrukcje sterujące. Pętle. Operacje na tablicach. Odczyt i zapis danych do pliku.

 

Metody kształcenia
Laboratorium - ćwiczenia laboratoryjne przy komputerach

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektówMetody weryfikacji Forma zajęć
Student rozumie potrzebę i zna możliwości ciągłego dokształcania się (studia drugiego i trzeciego stopnia, 
studia podyplomowe, kursy) - podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i społecznych.

K_K01 aktywność w 
trakcie zajęć

Laboratorium

Student ma świadomość ograniczeń stosowanego oprogramowania komputerowego oraz umiejętność 
samokształcenia się, m.in. w celu podnoszenia kompetencji zawodowych.

K_U06 aktywność w 
trakcie zajęć

Laboratorium

http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektówMetody weryfikacji Forma zajęć
Arkusz kalkulacyjny: Student potrafi tworzyć formuły z wykorzystaniem adresowania względnego i 
bezwzględnego, wykonywać dostępne w arkuszu działania na macierzach, rozwiązywać układy równań 
liniowych, budować i formatować wykresy punktowe. System matematyki symbolicznej: Student potrafi 
wprowadzać i przekształcać wyrażenia matematyczne, całkować i różniczkować przy wykorzystaniu 
dostępnych w programie funkcji, analityczne i numeryczne rozwiązywać równania i układy równań 
algebraicznych, wykonywać dostępne działania na macierzach, budować i formatować wykresy. Język 
programowania: Student potrafi kompilować program i eliminować ewentualne błędy w kodzie, używać 
instrukcji wejścia/wyjścia, umie posługiwać się instrukcjami do realizacji cyklu (pętle), wykonywać operacje 
na plikach (odczyt i zapis danych), stosować instrukcje warunkowe. Student potrafi posługiwać się 
technikami informacyjno-komunikacyjnymi.

K_U07 sprawdzian z 
progami 
punktowymi

Laboratorium

Warunki zaliczenia
Laboratorium

Sprawdzian z progami punktowymi:

50% - 60% pozytywnych odpowiedzi – dst,

61% - 70% dst plus,

71% - 80% db,

81% - 90% db+,

91% - 100% bdb.
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