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Cel przedmiotu

1. Celem w zakresie wiedzy jest zapoznanie studenta z zasadami projektowania obiektow zwigzanych z kulturg takich, jak: galerie, teatry, muzea, biblioteki, z edukacja i nauka,
handlem i administracja sadownicza, gospodarczg oraz obiektami komunikacji zbiorowej, jak: dworce autobusowe i kolejowe - uwzgledniajgcymi: wspétczesne normatywy,
wytyczne technologiczne i ergonomiczne ksztattowanie form i estetyki budynkéw, rozwigzania funkcjonalno-przestrzenne, wyposazenie wnetrz i stref ogélnodostepnych,
otoczenie budynku z aranzacja miejsc rekreacyjnych, komunikacje pieszo-rowerowa, dostep do szybkiej komunikacji publicznej, miejsc parkingowych i innych obiektéw
towarzyszacych.

2. Celem w zakresie umiejetnosci jest nauczenie studenta opracowywania projektow architektonicznych na podstawie zatozen technologicznych podporzadkowanych
okreslonemu rodzajowi funkcji obiektéw uzytecznosci publicznej. Szczegdlng uwage zwraca sie na zasady powigzan zewnetrznych obiektéw wielkoskalarnych z gtéwnymi
weztami komunikacji miejskiej, centrum miasta, strefami rekreacji i pozostatymi gtéwnymi osrodkami koncentracji np. handlu, kultury, edukacji itp. W projektowaniu uktadéw
funkcjonalnych uwaga zwrdcona jest na zrdwnowazony rozwoj, ksztattowanie form budynkéw wielko skalarnych oraz rozwigzania energooszczedne i ekologiczne.

3. Celem w zakresie kompetencji personalnych i spotecznych jest przygotowanie studenta do zaprezentowania i obrony w zespole wtasnego rozwigzania projektowego.

Wymagania wstepne
Formalne: zaliczenie z przedmiotu: Projektowanie architektoniczne I.

Nieformalne: opanowana wiedza dotyczaca projektowania architektury ustugowej.

Zakres tematyczny
Wyktady.

Tematyka wyktadéw obejmuje ogdlng metodologie projektowania architektury wielkoskalarnych obiektéw uzytecznosci publicznej a w szczegdlnosci takie zagadnienia jak:
przestrzen architektoniczna a zaspokajanie wyzszych potrzeby cztowieka, znaczenie i rola reprezentacyjnych budynkéw uzytecznosci publicznej w przestrzeni miasta, pojecie
ztozonej ustugowej przestrzeni architektonicznej, zasady komponowania przestrzeni uzyteczno$ci publicznej przy wyborze okreslonych warunkéw i zatozen funkcjonalnych,
zastosowanych materiatdw, tworzenie nowej wartosci przestrzeni zbudowanej dostosowanej do spotecznych oczekiwar, formy kreowania przestrzeni dla zadanej funkcji,
ergonomiczne aspekty przestrzeni, oméwienie zwigzkéw pomiedzy funkcjg obiektéw kultury a konstrukcja formy budynkéw, uwzglednienie potrzeb oséb niepetnosprawnych i
innych uzytkownikéw niestandardowych, oméwienie zasad zastosowania réznych rodzajéw infrastruktury towarzyszacej budynkom uzytecznosci publicznej wielkoskalarnej.

Projekt.

Analizowanie zasad projektowania budynkéw uzytecznosci publicznej na podstawie zatozen przestrzennych oraz techniczno- ekonomicznych i funkcjonalnych majacych wptyw
na decyzje lokalizacyjne i rozwigzania konstrukcyjno-materiatowe. Zgodnie z przyjetymi zatozeniami planistycznymi i funkcjonalno- przestrzennymi wykonane zostana
koncepcje projektowe budynku uzytecznosci publicznej, rozwiniete nastepnie do rozwiazania szczegétowego.

Metody ksztatcenia

Metody podajace: wyktady - przekaz konwencjonalny, problemowy, konwersatoryjny, informacyjny, prelekcja.
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Metody poszukujace: projekt - ksztatcenie interaktywne i kreatywne, praca w grupach realizowana wg szczegétowego harmonogramu zajec.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

absolwent zna i rozumie projektowanie architektoniczne o réznych stopniach ztozonosci, od prostych
zadan po obiekty o ztozonej funkcji w skomplikowanym kontekscie, w szczegdInosci: prostych obiektow
uwzgledniajacych podstawowe potrzeby uzytkownikéw, zabudowy mieszkaniowej jedno- i
wielorodzinnej, obiektéw ustugowych w zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektéw uzytecznosci
publicznej i ich zespotéw o r6znej skali i ztozonosci w otwartym krajobrazie lub w srodowisku miejskim;

absolwent zna i rozumie zapisy miejscowych planéw zagospodarowania przestrzennego w zakresie
koniecznym do projektowania architektonicznego;

absolwent zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i
budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikéw, w szczegélnosci dla oséb z
niepetnosprawnosciami, w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady
ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalnosci
projektowanej przestrzeni i obiektow dla wszystkich uzytkownikéw, w szczegdInosci dla 0séb z
niepetnosprawnosciami;

absolwent zna i rozumie zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty niezbedne do
przygotowania koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym srodowisku, ze szczegéinym
uwzglednieniem wspoétpracy miedzybranzowej;

absolwent zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w procesie
projektowania we wspétpracy ze specjalistami z tych dziedzin;

absolwent potrafi zaprojektowac prosty i ztozony obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztatcajac
przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci - zgodnie z zadanym lub przyjetym programem,
uwzgledniajacym wymagania i potrzeby wszystkich uzytkownikéw, kontekst przestrzenny i kulturowy,
aspekty techniczne i pozatechniczne;

absolwent potrafi oceni¢ przydatno$¢ zaawansowanych metod i narzedzi stuzacych do rozwigzywania
prostych i ztozonych zadarn inzynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki i planowania
przestrzennego oraz wybiera¢ i stosowa¢ wtasciwe metody i narzedzia w projektowaniy;

absolwent potrafi mysle¢ w sposéb tworczy i dziata¢, uwzgledniajac ztozone i wieloaspektowe
uwarunkowania dziatalnosci projektowej, a takze wyraza¢ wtasne koncepcje artystyczne w
projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym;

absolwent potrafi integrowaé informacje pozyskane z réznych zZrédet, dokonywacé ich interpretacji i
krytycznej, szczegdtowej analizy oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i uzasadniac opinie
oraz wykazywac ich zwigzek z procesem projektowym, opierajac sie na dostepnym dorobku naukowym
w dyscyplinie;
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Opis efektu

absolwent potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym i
interdyscyplinarnym w zakresie wtasciwym dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego
oraz planowania przestrzennego;

absolwent potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych branz, a takze
podejmowac wiodaca role w takich zespotach;

absolwent potrafi oszacowac czas potrzebny na realizacje ztozonego zadania projektowego;

absolwent potrafi formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowa¢ nowosci zwigzane z
problemami inzynierskimi i problemami badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;

absolwent potrafi wdraza¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce
i planowaniu przestrzennym;

absolwent jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twdrczej postawy i
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych;

absolwent jest gotéw do publicznych wystapien i prezentacji;
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Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

absolwent jest gotéw do podjecia roli koordynatora dziatai w procesie projektowym, zarzadzania pracg ® AS3 ® biezaca kontrola na ¢ Wyktad
w zespole oraz wykorzystania umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktéw, umiejetnosé zajeciach ® Projekt
negocjacji, delegowanie zadan), podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania ® obserwacja i ocena

odpowiedzialnosci za wspdlne zadania i projekty; aktywnosci na zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
projekt

przygotowanie projektu

absolwent jest gotow do brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie srodowiska przyrodniczego i ® AS4 ® biezaca kontrola na ® Wyktad
krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy zajeciach ® Projekt
® dyskusja

obserwacja i ocena
aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
® projekt

przygotowanie projektu

Warunki zaliczenia
Wyktad.

Student poddaje sie weryfikacji wiedzy z zakresu projektowania obiektéw uzytecznosci publicznej wraz z zagospodarowaniem ich otoczenia.
Projekt.
Student wykonuje architektoniczny projekt zgodnie z zadang specyfikacjg, obejmujaca obiekt uzytecznosci publicznej. Student potwierdza swoje kompetencje do samodzielnej

dziatalno$ci tworczej i gospodarczej, do podjecia pracy badawczej i do roli spotecznej, jaka petni architekt.
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Uwagi

Sala wyktadowa z mozliwo$cia zaciemnienia powinna by¢ wyposazona w sprzet audio-wizualny, tablice do pisania i prezentowania plansz projektowych oraz w rzutnik folii. Sala

projektowa z mozliwo$cia zaciemnienia powinna by¢ wyposazona w stoty projektowe, w sprzet audio-wizualny, tablice do pisania i prezentowania plansz projektowych oraz w
rzutnik folii.
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