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Typ przedmiotu obowigzkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Ewa Nowicka

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do prowadzenia zaje¢ komputerowych na poziomie szkoty podstawowej. Wyposazenie studenta w wiedze i umiejetnosci
konieczne do organizowania warsztatu pracy nauczyciela, przygotowania i poprowadzenia zaje¢ w klasie, projektowania pomocy dydaktycznych, korzystania z zasobow
internetowych w edukacji. Pokazanie $ciezki rozwoju w przysztej pracy zawodowej.

Wymagania wstepne
Wiadomosci z zakresu dydaktyki ogdlnej, mediéw w edukacji. Wiedza i umiejetnosci w zakresie przedmiotu technologie informacyjne.

Zakres tematyczny

Warsztat pracy nauczyciela zaje¢ komputerowych.

Metodyka zaje¢ komputerowych: metodyka wykorzystania zasobdw Internetowych i programéw edukacyjnych na zajeciach komputerowych.

Zajecia komputerowe w szkole podstawowej. Specyfika zaje¢ i réznice. Planowanie i organizacja zaje¢. Nauczanie i uczenie sie z uzyciem komputera i Internetu, wykorzystanie
narzadzi i zasobéw Internetu w zajeciach komputerowych na poziomie szkoty podstawowej.

Projektowanie zadarn i éwiczen w zakresie zaje¢ komputerowych. Wykorzystanie mediéw i multimediéw do projektowania réznorodnych ¢wiczer, zadar i projektéw na potrzeby
zaje¢ komputerowych. Koncepcje zaje¢ komputerowych skierowanych dla uczniéw szkoty podstawowej. Przygotowanie pomocy dydaktycznych na podstawie technologii
informacyjnych. Prezentacja i omdwienie metodycznego wykorzystania prezentowanych pomocy w procesie edukacji.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia praktyczne, praca indywidualna, praca z partnerem, praca w grupie.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zaje¢
efektow

Potrafi kreowa¢ sytuacje dydaktyczne stuzace aktywnosci i rozwojowi zainteresowar uczniéw oraz ® K_U05 ® obserwacjei ¢ Laboratorium
popularyzacji wiedzy; dobieraé metody pracy klasy oraz srodki dydaktyczne, w tym z zakresu technologii ® K_U07 ocena
informacyjno-komunikacyjnej, aktywizujace uczniéw i uwzgledniajace ich zréznicowane potrzeby ® KU21 umiejetnosci
edukacyjne. praktycznych

studenta

® przygotowanie

projektu
Student jest gotowy do popularyzowania wiedzy wsrdd uczniéw i w srodowisku szkolnym oraz ® K_K01 ¢ aktywno$¢ w ¢ Laboratorium
pozaszkolnym; ksztattowania nawyku systematycznego uczenia sie i korzystania z réznych zrédet wiedzy, ¢ KK03 trakcie zajgé

w tym z Internetu.
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Opis efektu Symboleefektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
Student zna i rozumie kompetencje merytoryczne, dydaktyczne i wychowawcze nauczyciela, w tym ® K_W06 ¢ aktywno$¢ w ¢ Laboratorium
potrzebe zawodowego rozwoju, takze z wykorzystaniem technologii informacyjnokomunikacyjnej, oraz ® K.W19 trakcie zajeé

dostosowywania sposobu komunikowania sie do poziomu rozwoju uczniéw i stymulowania aktywnosci

poznawczej uczniéw, w tym kreowania sytuacji dydaktycznych; znaczenie autorytetu nauczyciela oraz

zasady interakcji ucznia i nauczyciela w toku lekcji; moderowanie interakcji miedzy uczniami; role

nauczyciela jako popularyzatora wiedzy oraz znaczenie wspétpracy nauczyciela w procesie dydaktycznym z

rodzicami lub opiekunami uczniéw, pracownikami szkoty i Srodowiskiem pozaszkolnym; sposoby

organizowania przestrzeni klasy szkolnej, z uwzglednieniem zasad projektowania uniwersalnego: $rodki

dydaktyczne (podreczniki i pakiety edukacyjne), pomoce dydaktyczne - dobér i wykorzystanie zasobéw

edukacyjnych, w tym elektronicznych i obcojezycznych, edukacyjne zastosowania mediéw i technologii

informacyjno-komunikacyjnej; myslenie komputacyjne w rozwigzywaniu probleméw w zakresie nauczanego

przedmiotu lub prowadzonych zaje¢; potrzebe wyszukiwania, adaptacji i tworzenia elektronicznych

zasob6w edukacyjnych i projektowania multimediéw; metody ksztatcenia w odniesieniu do nauczanego

przedmiotu lub prowadzonych zaje¢, a takze znaczenie ksztattowania postawy odpowiedzialnego i

krytycznego wykorzystywania mediéw cyfrowych oraz poszanowania praw wtasnosci intelektualnej;

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest aktywno$é na zajeciach, przygotowanie i prezentacja pomocy dydaktycznych uwzgledniajgcych wykorzystanie technologii informacyjnych.
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