Przetwarzanie obrazéw cyfrowych - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Przetwarzanie obrazéw cyfrowych
Kod przedmiotu 03.4-WP-ARTEP-POC

Wydziat Wydziat Nauk Spotecznych.
Kierunek Arteterapia

Profil praktyczny

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata
Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2020/2021

Informacje o przedmiocie

Semestr 5

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Katarzyna Dziuba

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 45 3 -

Cel przedmiotu
Zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu budowania, edycji i przetwarzania cyfrowego obrazu graficznego /cyfrowa grafika artystyczna/

® wprowadzenie w wybrane, zagadnienia grafiki 2D/grafika rastrowa - Photoshop,
® tworcze postugiwanie sie warsztatem cyfrowym,

® kreatywne eksperymentowanie z obrazem,

¢ zasadne wykorzystywanie charakterystycznych cech jezyka cyfrowego w konkretnych realizacjach,

® rozwiniecie i poszerzenie indywidualnego jezyka wypowiedzi artystycznej.

Wymagania wstepne
Podstawy:

® obstugi komputera,
¢ zasad kompozycji obrazu

Zakres tematyczny

Tematy éwiczen pozwalajg na szerokg interpretacje i poszukiwanie odpowiedzi zgodnej z potrzebami twérczymi autora pracy.
Zakres tematyczny uwzglednia:

. skanowanie, fotografowanie jako twérczy i/lub eksperymentalny etap budowania cyfrowego obrazu graficznego,

. taczenie medidw: fotografii, grafiki, rysunku itd. (cyfrowy kolaz),

. warsztat cyfrowy jako inspiracja,

. przygotowanie pliku do druku wielkoformatowego, metody druku cyfrowego, podtoza stosowane w artystycznym druku cyfrowym.
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Metody ksztatcenia

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene

Zajecia majg forme ¢wiczen i dziata warsztatowych w pracowni oraz tematycznych prezentacji /réwniez z wykorzystaniem e-learning / np. Adobe training and tutorials -

filmiki - instruktaze do samodzielnej nauki programéw graficznych do edycji i przetwarzania obrazu rastrowego/.
Student realizuje obowigzujace tematy lub indywidualnie zaproponowane po wczesniejszej akceptacji prowadzacego.
Ostatecznym etapem jest wydruk.

Konsultacje i korekty odbywaja sie na biezaco na kazdym etapie realizacji.

Obowiagzkowy przeglad srédsemestralny i koncoworoczny.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéw  Metody weryfikacji

Forma zaje¢


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu

Zna i rozumie zasady dotyczace realizacji prac artystycznych z uzyciem
wspotczesnych/cyfrowych metod obrazowania i mozliwosci ich wykorzystania w
arteterapii

Potrafi efektywnie i $wiadomie postugiwac sie cyfrowymi technikami i narzedziami,
wykorzystywac ich charakterystyczne srodki wyrazu artystycznego oraz taczy¢ je z
innymi technikami artystycznymi w procesie twérczym i terapeutycznym

Jest gotdw do: oceny wtasnych kompetencji zwigzanych z obszarem grafiki cyfrowej,
doskonalenia warsztatu i rozwoju osobistego

Warunki zaliczenia

Symbole efektéw
® KW15

Metody weryfikacji

dyskusja

obserwacja i ocena
aktywnosci na zajeciach
przygotowanie projektu

aktywnos¢ w trakcie zajec¢
dyskusja

obserwacja i ocena
aktywnosci na zajeciach
projekt

dyskusja
przygotowanie projektu

Forma zaje¢
® Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium

Ostateczna ocena pracy studenta (zaliczenie z oceng) odbywa sie na podstawie finalnej realizacji obowigzujacych w danym semestrze 2-3 tematéw jako spéjnego cyklu prac w
formie cyfrowych wydrukéw wielkoformatowych lub innych eksperymentalnych technik uwzgledniajacych czynnik cyfrowy.

Na finalng ocene sktadajg sie:

. stopien zaangazowania i postepy w realizacji zadan- projektow,
. oryginalnos$¢ zatozen i rozwigzan artystycznych i formalnych,

. tworcze podejscie do realizowanych tematdw,

. umiejetnos$¢ wyciggania wnioskow i podejmowania decyzji,

. opanowanie warsztatu i technik realizacyjnych
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Skala ocen: od 2 do 5

Literatura podstawowa

Podreczniki do nauki programéw graficznych min:

1. Adobe Photoshop CC/CC, Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Wydawnictwo Helion, 2016 - OFICJALNY PODRECZNIK
2. Adobe lllustrator CC/CC PL, Brian Wood, Helion 2016 - OFICJALNY PODRECZNIK

Zasoby internetu:

1. e-learning / np. Adobe training and tutorials,
2. www.eduweb.pl - / kursy on - line/

Literatura uzupetniajaca
. - i .

. 5-10 Biennale Grafiki Studenckiej - Poznan 2007, 2009, 2011, 2013, 2015, 2017, 2019

. 7/ 8Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2009, 2012 BWA Katowice

. 9/10 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2015/2018, Muzeum Slaskie w Katowicach

. Grand Prix Mtodej Grafiki Polskiej- Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015, 2018

. Kolor w Grafice Torur 2003, 2006, 2009, 2012, 2015, 2018 Galeria Sztuki Wozownia
. Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej - Gdynia 2008, 2010, 2012, 2014, 2016, 2019
. Wielo$¢ w Jednosci. Offset, serigrafia, techniki cyfrowe i dziatania intermedialne w grafice polskiej, Muzeum Okregowe w Bydgoszczy, Bydgoszcz 2018
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5. Miedzynarodowe Triennale Grafiki — Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015, 2018
6
7
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- . ficzne.i :

http://tgp.asp.katowice.pl, Triennale Grafiki Polskiej - Katowice 2018
http://www.arteon.pl, - magazyn o sztuce

http://www.format-net.pl, - pismo artystyczne/kwartalnik
http://www.artluk.com - magazyn o sztuce
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