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Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentow z geneza, architekturg oraz wtasciwosciami sieci spotecznosciowych. Poruszenie tematyki zwigzanej z Big Data oraz roli jakg sieci spotecznosciowe
petnig w konteks$cie generowania danych na duzg skale. Uksztattowanie podstawowych umiejetnosci analizy mediéw oraz sieci spoteczno$ciowych z wykorzystaniem
technologii Big Data. Zapoznanie z systemami wieloagentowymi wykorzystywanymi do modelowania sieci spotecznosciowych.

Wymagania wstepne
Bazy danych, Znajomos$¢ podstaw statystyki, Umiejetno$¢ programowania w jezyku Java, Znajomos¢ technologii Big Data

Zakres tematyczny

Systemy wieloagentowe jako nowoczesne narzedzia do inzynierii systeméw rozproszonej inteligencji. Zastosowanie systeméw wieloagentowych do budowy autonomicznych
mechanizmdw sterowania w kontekscie przetwarzania w chmurze. Definicja mediéw oraz sieci spotecznos$ciowych. Rodzaje sieci spotecznosciowych oraz charakterystyka ich
funkcjonowania. Media spotecznos$ciowe oraz Big Data jako nowe trendy wyznaczajgce kierunek rozwoju informatyki. Pozyskiwanie danych z mediow spotecznosciowych oraz
ich analiza z wykorzystaniem technologii Big Data. Zastosowanie algorytméw uczenia maszynowego w celach zaawansowanej analizy danych pozyskanych z mediéw
spotecznosciowych.

Metody ksztatcenia
wyktad: Wyktad konwencjonalny, dyskusja, wyktad problemowy,

éwiczenia laboratoryjne: praca w zespole, praca w grupie,

projekt: metoda projektu, praca w grupie, burza mézgéw

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student rozumie w jaki sposob technologie Big Data oraz algorytmy uczenia ® K_W08 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
maszynowego moga zostac¢ wykorzystane podczas analizy danych zawartych w ® K W12 testowy i inne
mediach spotecznosciowych ® test egzaminacyjny z progami
punktowymi

Student jest w stanie zdefiniowac pojecie mediéw oraz sieci spotecznos$ciowych ® K_W09 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
oraz wyttumaczy¢ ich role we wspétczesnym Internecie. ® KW12 testowy i inne
Student potrafi w praktyczny sposob wykorzystaé aplikacje wieloagentowa ® K_W09 ® projekt ® Laboratorium

® Kwitl
Student potrafi scharakteryzowac do jakich celéw mozna wykorzysta¢ informacje ® K W09 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
zawarte w mediach spotecznosciowych ® KWl testowy i inne


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student potrafi zdefiniowa¢ pojecie inteligentnego agenta oraz systemu ® K_W12 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
wieloagentowego testowy i inne

Warunki zaliczenia

W ramach zaliczenia przedmiotu studenci sg oceniani na podstawie:

Projektu wtasnego (50% oceny) - projekt weryfikuje osiagniecie efektow ksztatcenia w zakresie umiejetnosci praktycznych. Projekt powinien zawierac realizacje wybranego
zadania projektowego wraz z dokumentacja.

Egzaminu (50% oceny) majacego charakter pisemny lub ustny.

Studenci sg dopuszczeni do egzaminu pod warunkiem otrzymania zaliczenia z ¢wiczen laboratoryjnych podczas ktérych oceniana bedzie ich praktyczna umiejetnosé
realizowania zadar przydatnych podczas realizacji projektéw grupowych.
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