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ocene

Cel przedmiotu

Acquainting with methods of creating and developing internet applications on a single page using JavaScript frameworks and their practical use.

Getting to know the methods of using asynchronous data streams. The use of design patterns (e.g. MVC, observer) in the design of reactive internet applications.

Wymagania wstepne
¢ Java and Web technologies
® Concurrent and distributed programming
® Industrial IT project management

Zakres tematyczny

Creating and developing internet applications in JavaScript // TypeScript on a single page using the MVC pattern. Bidirectional data binding in AnguylarJS Static and dynamic
JSON data sources. Node.js as a runtime environment designed to create highly scalable web applications. Creating event-driven applications using an asynchronous | / 0
system. Asynchronous reactive programming (RxJS and RxJava).

Metody ksztatcenia

Lecture: conventional and multimedia lecture.
Laboratory: laboratory exercises

Project: Performing project tasks, teamwork

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zaje¢
efektow

Studen ma wiedze niezbedna z zakresu projektowania i implementacji systemow ® kolokwium ® Wyktad

reaktywnych oraz tworzenia asynchronicznych aplikacji internetowych.

Ma umiejetnosci z zakresu wykorzystania frameworkéw i nowoczesnych narzedzi ® wykonanie sprawozdan ¢ Laboratorium
programistycznych do tworzenia reaktywnych aplikacji interenowych. laboratoryjnych

Student jest zdolny kreatywnie zaplanowac i zrealizowa¢ projekt informatyczny ® projekt ¢ Laboratorium
realizujacy aplikacje internetowe. ® wykonanie sprawozdan ® Projekt

laboratoryjnych


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Warunki zaliczenia

Lecture - The condition of getting credit is obtaining a positive grade from the written test.

Laboratory - the condition for passing is obtaining positive grades from all laboratory exercises, planned to be implemented under the laboratory program (80%) and activity
in the classroom (20%).

Project - a pass condition is to obtain a positive grade from the project task and partial grades.

Components of the final grade = lecture: 40% + laboratory: 30% + project: 30%
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