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Forma zaliczenia

Egzamin
Zaliczenie na
ocene

Celem przedmiotu jest nauka podstaw programowania oraz umiejetno$¢ wykorzystania zdobytej wiedzy do rozwigzywania réznorodnych probleméw z szczegdlnym
uwzglednieniem probleméw dotyczacych nauk Scistych. Takie podejscie do programowania wymaga zrozumienia nie tylko sktadni jezyka programowania, ale réwniez podstaw
algorytmiki, faz tworzenia oprogramowania, standardéw kodowania, umiejetnosci pracy z dokumentacjg oraz analizy i redukcji ztozonego problemu do szeregu probleméw
elementarnych. Podstawy programowania stanowig réwniez niezbedny fundament dla zrozumienia kolejnych przedmiotéw komputerowych takich jak m.in. metody numeryczne,

programowanie obiektowe czy modelowanie i symulacje komputerowe.

Wymagania wstepne

Zaktada sie, ze uczestnicy zajec¢ posiadaja podstawowa wiedze z zakresu pracy w Srodowisku Linux (umiejetno$¢ pracy w terminalu, podstawowa znajomo$¢ dowolnie

wybranego edytora tekstu z opcja kolorowania sktadni). Wymagania wstepne stanowig podzbiér materiatu realizowanego na pierwszej pracowni komputerowej.

Zakres tematyczny

1. Zasady bezpieczenstwa i higieny pracy, regulamin pracowni komputerowej

2. Wstep do programowania:

- pojecie algorytmu, strategia ,dziel i zwyciezaj"

- cykl ,analiza - kod - wykonanie”

- rodzaje btedow

- kod Zrédtowy, maszynowy, kompilacja, linkowanie
- historia jezykéw programowania

3. Wstep do jezyka C

- typy zmiennych, btedy nadmiaru i niedomiaru,

- deklaracje i definicje zmiennych, rzutowanie typow

- zmienne lokalne i globalne

- wyprowadzanie danych na ekran

- operatory matematyczne

- sktadnia jezyka C

- konwencje nazewnictwa i formatowania kodu Zrédtowego
- kompilowanie i linkowanie


http://www.wfa.uz.zgora.pl/
http://www.wfa.uz.zgora.pl/
http://www.wfa.uz.zgora.pl/

4. Warunki

- operatory logiczne

- operator warunkowy
- instrukcja warunkowa

5. Petle

- petla while

- petla do while
- petla for

6. Tablice
- tablice jednowymiarowe
- tablice wielowymiarowe

7. Funkcje

- pojecie funkcji

- parametry przekazywane do funkcji, parametry domysine, warto$ci zwracane
- zakres waznos$ci zmiennych

- referencje

- rekurencja

- praca z tablicami

8. Wskazniki i zmienne cz.2.

- wskazniki

- referencje

- przedrostki static i const

- dynamiczna alokacja pamieci
- tablice wskaznikéw

- parametry przekazywane w trakcie uruchomienia programu
9. Struktury

- pojecie struktury

- struktury jako typy danych

- wykorzystanie struktur

10. Operacje 10

- binarne i tekstowe strumienie danych

- standardowe strumienie wejscia i wyjscia
- czytanie danych z plikéw

- zapis do plikéw

Metody ksztatcenia

Wykiad:

Wyktad konwencjonalny, problemowy, pokaz, dyskusja, warsztaty (testowanie aktualnie omawianych fragmentow kodu), burza mézgoéw.
Laboratoria:

Cwiczenia laboratoryjne, metoda projektu, praca w grupie, gietda pomystéw, burza mézgéw, prezentacja, praca z dokumentacjg, samodzielne pozyskiwanie wiedzy.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji
Student ma $wiadomo$¢ istnienia oprogramowania Open Source stanowigcego profesjonalng ® K_W09 ® dyskusja
alternatywe dla oprogramowania komercyjnego. Student ma $wiadomos¢ szybkosci zmian w ® K_K01
branzy IT i zwigzang z tym konieczno$¢ ustawicznego podnoszenia swoich kompetencji. ® K_K02
Student potrafi stworzy¢ i zaprezentowa¢ sprawozdanie z powierzonego projektu. ® K_K06
Student potrafi samodzielnie wyszukiwaé i stosowaé narzedzia i informacje pomocne do ® K_W09 ¢ sprawdzian
rozwigzania postawionego problemu. ® KU10
Student potrafi zdefiniowac i objasni¢ postawiony problem dokonujac jego rozbicia na problemy ® K_W03 ® egzamin - ustny,
elementarne oraz przedstawi¢ metody (algorytmy) optymalnego rozwigzania problemu. ® K_WO05 opisowy, testowy i
® K_U05 inne
® K U10 ® sprawdzian
Student potrafi wspétpracowac w grupie, czuje sie odpowiedzialny za powierzone mu zadania, ® K_K03 ¢ dyskusja

jest otwarty na nowe koncepcje i pomysty. ® KKo4

Forma zajec

Laboratorium

Laboratorium

Wyktad
Laboratorium

Laboratorium



Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Student zna typy danych, instrukcje sterujace, funkcje, potrafi pracowac z statycznymi i ® K W08 ® egzamin - ustny, ¢ Wyktad
dynamicznymi tablicami oraz strumieniami 10. Potrafi zastosowac¢ posiadang wiedze i dostepne ® K_W09 opisowy, testowy i ® Laboratorium
narzedzia do przedstawienia rozwigzania problemu (w szczegdlnosci z zakresu fizyki i dziedzin ® K_U05 inne

pokrewnych) w postaci kodu Zrédtowego ® K_U06 ® sprawdzian

Student potrafi skompilowa¢ i uruchomi¢ program oraz dokonac¢ analizy i interpretacji ® K_W08 ® sprawdzian ® Laboratorium
uzyskanych wynikow dotyczacych problemdw z dziedziny fizyki (lub pokrewnych), jak réwniez ¢ K U0z

zweryfikowaé poprawno$¢ jego dziatania na podstawie posiadanej wiedzy z danej dziedziny. ® K_U10

Student zna regulamin i zasady BHP obowigzujace w pracowni komputerowe;. ® KWi1 ¢ sprawdzian ® Laboratorium

Warunki zaliczenia

Wykiad:

Egzamin praktyczny polegajacy na rozwigzaniu postawionego problemu (wylosowanego z listy problemdw). Ocenie koricowej podlega analiza problemu, przedstawienie
algorytmdw rozwigzania problemu, kod Zrédtowy oraz ocena i weryfikacja uzyskanych wynikéw

Lahoratoria:

Ocena koricowa: $rednia ocen uzyskanych w trakcie laboratoriéw z aktywnosci i krotkich testéw sprawdzajacych postepy w nauce ( 50% oceny koricowej) oraz oceny projektu
semestralnego (50% oceny koficowej). Warunkiem zaliczenia projektu semestralnego jest jego wykonanie, przygotowanie i oddanie w przewidzianym terminie sprawozdania z
projektu oraz jego prezentacja. Przed przystapieniem do egzaminu student musi uzyskac zaliczenie z ¢wiczen laboratoryjnych.

Ocena koficowa: $rednia wazona ocen z egzaminu (60%) i ¢wiczen (40%).

Literatura podstawowa
[1] Allen Downey, Think Python. How to Think Like a Computer Scientist, 2013, Green Tea Press Needham, Massachusetts.

[2] Stephen Prata ,Jezyk C, Szkota programowania”, Helion 2016

Literatura uzupetniajaca
[1] Internet

Uwagi
Wyktad powinien odbywacé sie w sali z dostepem do internetu. Laboratoria komputerowe powinny odbywac sie w grupach umozliwiajacych samodzielng prace przy komputerze
kazdego studenta i nie liczniejszych niz 12 oséb.
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