Metody programowania w zastosowaniach naukowych - opis przedmiotu

Informacje ogdlne
Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu
Wydziat

Kierunek

Profil

Rodzaj studiow
Semestr rozpoczecia

Informacje o przedmiocie
Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Wystepuje w specjalnosciach

Typ przedmiotu

Jezyk nauczania

Sylabus opracowat

Formy zajeé

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze
(stacjonarne)

Wyktad 15

Laboratorium 45

Cel przedmiotu

Metody programowania w zastosowaniach naukowych
11.3-WF-FizD-MPZN-S19
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1
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obowigzkowy
polski
® dr Marcin Ko$mider

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

1

3

Forma zaliczenia

Egzamin
Zaliczenie na
ocene

Celem przedmiotu jest nauka tworzenia oprogramowania w jezyku C++ z wykorzystaniem wspétczesnych technik tworzenia oprogramowania i wykorzystania bibliotek jezyka
C++ ze szczegdlny uwzglednieniem tematyki zwigzanej z symulacjami, modelowaniem i analiza danych.

Wymagania wstepne

Znajomos$¢ programowania strukturalnego i obiektowego w jezyku C++.

Zakres tematyczny

1. Organizacja kodu, tworzenie projektu, kompilacja i tworzenie bibliotek

2. Wersjonowanie kodu, testowanie oprogramowania, dokumentacja

3. Szablony, struktury danych i algorytmy - STL

4 Biblioteki matematyczne i do obliczer numerycznych

5. Wielowatkowos¢

6. Tworzenie GUI.

7. Inteligentne wskazniki, problemy z wyciekiem pamieci

Metody ksztatcenia

Cwiczenia laboratoryjne, metoda projektu, praca w grupie, gietda pomystéw, burza mézgéw, prezentacja, praca z dokumentacja, samodzielne pozyskiwanie wiedzy

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji
Student potrafi opracowaé w postaci projektu zaproponowany problem, przedstawi¢ ® K2_W05 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢
sprawozdanie z wykonania projektu w postaci pisemnej i ustnej. ® K2_U05 ® projekt
® K2 U12 ® przygotowanie referatu
® K2_U13
Student potrafi pracowac¢ w grupie nad powierzonym projektem/zadaniem. ® K2_K03 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢
® biezaca kontrola na
zajeciach
Student potrafi omowi¢ na czym polega tworzenie projektu informatycznego i ® K2_W05 ® egzamin - ustny, opisowy,

zaproponowac techniki i narzedzia utatwiajgce jego prowadzenie. ® K2_U10 testowy i inne

Forma zajec
® Laboratorium

® Laboratorium

* Wyktad


http://www.wfa.uz.zgora.pl/
http://www.wfa.uz.zgora.pl/
http://www.wfa.uz.zgora.pl/

Opis efektu
Student potrafi z wykorzystaniem odpowiednich bibliotek napisa¢ program do
numerycznego rozwigzania przedstawionego problemu z zakresu fizyki.

Student potrafi samodzielnie wyszukaé biblioteki pomocne w rozwigzywaniu
probleméw z fizyki, zapozna¢ sie z ich dokumentacja i wykorzystac¢ je, zgodnie z
zapisami licencyjnymi, do rozwigzania zadanego problemu.

Student potrafi omowi¢ charakterystyczne cechy i sposob pracy z bibliotekami
poznanymi w trakcie zaje¢ laboratoryjnych i wykorzystanych do napisania projektu
semestralnego.

Warunki zaliczenia

Laboratorium: Minimum 50% punktéw z testéw (sumarycznie), projekt semestralny. Ocena z laboratorium: 50% ocena z testéw, 50% ocena projektu.

Wyktad: egzamin

Ocena koricowa 70% laboratorium, 30% ocena z egzaminu

Literatura podstawowa
Dokumentacja zwigzana z omawianymi bibliotekami (np. Boost, Qt, mpi, STL, git).

Literatura uzupetniajaca
Internet

Uwagi

Symbole efektéw
® K2_Wo05
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