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Cel przedmiotu
Gtéwnym celem zajec jest poszerzenie wiedzy studentéw w zakresie kognitywnych proceséw przetwarzania informacji oraz ich znaczenia i zastosowania w pracy analityczne;.
Poznajac wskazany system oraz jego elementy sktadowe student bedzie w stanie sprawniej przyswajac, pozyskiwac oraz przetwarzac¢ wiedze.

Celem posrednim jest réwniez poszerzenie umiejetnosci kreatywnego myslenia.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny
1. Zmiana punktu odniesienia. Postawa zewnetrznego obserwatora w pracy analitycznej.
. Podstawowa terminologia kognitywna i znaczenie kognitywistyki w pracy analitycznej.
. Znaczenie psychologii pamieci w procesie tworzenia baz danych, magazynowania, przetwarzania i udostepniania informacji.
. Autonomiczne i subsymboliczne systemy przetwarzanie informacji.
. Zadania reprezentacji neuronowych i map mentalnych w systemie przetwarzania informacii.
. Znaczenie uniwersalnych kodéw kognitywnych w procesie nabywania i przetwarzania informacji.
. Algorytmy, uniwersalia i skréty kognitywne.
. Rola meméw mentalnych w odczytywaniu i konstruowaniu rzeczywistosci.
. Wprowadzenie do literaturoznawstwa kognitywnego i kreacji autorskiej.
10. Kognitywne przetwarzanie informacji w procesie kreowania $wiatow gier.
11. Granice miedzy $wiatem realnym a mentalnym oraz ich wptyw na akredytacje informacji.
12. Rozpoznawanie sity informacyjnej i kierunku przekazu medialnego na podstawie ksztattéw, koloréw oraz miejsca w systemie komunikacyjnym.
13. Konstruowanie celowe informacji z wykorzystaniem narzedzi kognitywnych (torowanie, blending i de-blending, mapy mentalne, percepcja zmystowa - ksztatt, kolor,
dzwiek).
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Metody ksztatcenia
Pogadanka heurystyczna, dyskusja, praca z tekstem Zréddtowym, analiza projektu, burza mézgdw, mapy mysli.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
student ma podstawowa wiedze o miejscu i znaczeniu nauk kognitywnych w ® KKG1_W01 ® dyskusja * Cwiczenia
systemie nauk i ich relacji wobec komunikatologii, zna podstawowg terminologie °
kognitywna aktywnosci na zajeciach

obserwacja i ocena


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu

student umie analizowac przekaz kulturowy i medialny pod katem kognitywnej
percepcji, umie wyrdznia¢ typy operacji mentalnych oraz rozpoznawac narzedzia
uzyte w celu konstrukcji informacji

Symbole efektéw
® KKG1_U01

student umie konstruowac scenariusze gier z uwzglednieniem zasad percepcji
kognitywnej, narzedzi budowy artefaktu (informacji) oraz wiedzy ogéInej w zakresie
kultury rodzimej, polityki i geopolityki, elementéw wielokulturowosci itp.

Student rozumie potrzebe samodoskonalenia celem éwiczenia i rozbudowywania
systemu kognitywnego

Warunki zaliczenia

obecnos¢ i aktywny udziat w zajeciach, napisanie projektu lub pracy pisemnej, kolokwium.
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Searle J. R., Umyst. Krétkie wprowadzenie, przet. J. Kartowski, Poznan 2010.

Literatura uzupetniajaca

1. Deutsch D., Struktura rzeczywistosci, przet. J. Kowalski-Gliman, Warszawa 2007.
Harel D., Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, przet. Z. Weiss, P. Carlson Warszawa 1992.
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Wilson E. 0., Konsiliencja. Jednos¢ wiedzy, przet. J. Mikos, Poznari 2002.
Teksty medialne do wyboru przez prowadzacego i stuchaczy.
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Uwagi

Jest to przedmiot obowigzkowy w ramach specjalizacji broker informacji.

Zmodyfikowane przez dr Krystian Saja (ostatnia modyfikacja: 22-09-2020 18:31)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ

Metody weryfikacji

Metodologiczne i teoretyczne problemy kognitywistyki, pod red. J. Woleriski, A. Dgbrowski, Krakéw 2014.
Saja K., Obserwator wobec barier poznawczych, ,In gremium. Studia nad Historig, Kultura i Polityka”, nr 9, 2015, s. 177-197.
Saja K., Wampir w swiecie antropii. Kognitywizm subsymboliczny w literaturoznawstwie, Krakéw 2017.
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Tegmark M., Nasz matematyczny Wszechswiat. W poszukiwaniu prawdziwej natury rzeczywistosci, przet. B. Bieniuk, E. L. tokas, Warszawa 2015.



