Fabuta i intryga - opis przedmiotu

Informacje ogdlne
Nazwa przedmiotu Fabuta i intryga

Kod przedmiotu

08.9--FiPIP-Fil-S20

Literatura popularna i kreacje $wiatow gier

Wydziat Wydziat Humanistyczny
Kierunek
Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow
Semestr rozpoczecia

Informacje o przedmiocie
Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Typ przedmiotu

Jezyk nauczania

Sylabus opracowat

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne)
Laboratorium 30 2

Cel przedmiotu
Przedmiot ma na celu wyposazenie Studentéw w wiedze na temat:

pierwszego stopnia
semestr zimowy 2020/2021

4
2
obowigzkowy
polski

® dr Katarzyna Grabias - Banaszewska

Liczba godzin w semestrze
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)

fabuty (uktad zdarzen, $wiat przedstawiony, czas, przestrzen, f. epizodyczna, f. jednowatkowa, f. wielowgtkowa),

mechanizméw niezbednych do konstrukgii intrygi (technik podstepu, operowania intryga i kontryintryga).

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z wczesniejszych kursow z zakresu historii literatury i kultury popularnej.

Zakres tematyczny

1. Terminologia z zakresu teorii, genologii i poetyki — powtérzenie wiadomosci z wczes$niejszych kursow.

. Swiat przedstawiony (literatura, film, gra) - analiza poréwnawcza.

. Rodzaje fabuty (analiza wybranych tekstéw kultury) (3)
. Model intrygi.

. Koncepcja zdrady.

. Maska i przebranie.

. Fortel i ktamstwo.

. Typy intrygi.

. Pomocnik w intrydze.

. Odkrywanie i skrywanie intrygi.
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Metody ksztatcenia
¢ dyskusja

® burza mézgéw
® metody wizualne
® praca w grupie

¢ analiza tekstu Zrédtowego

. Schemat relacji miedzy elementami fabuty (czas, celowosé, przyczyna-skutek). (3)

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu
student zna i rozumie sposéb funkcjonowania podstawowych modeli
fabuty

Symbole efektow
® KKG1_W03 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé

Metody weryfikacji

¢ kolokwium

Forma zajec¢

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene

® Laboratorium


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji

student zna terminologie z zakresu teorii, genologii, poetyki i potrafi ® KKG_W17 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé
stosowac jg w merytorycznej dyskusji ® dyskusja

student efektywnie potrafi wspétdziataé z cztonkami zespotu i ® KKG1_K03 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé
pracowac pod kierunkiem ® dyskusja

student posiada umiejetnos$¢ budowania intrygi w tekstach literackich, ® KKG1_U15 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajgé

grach i scenariuszach

Warunki zaliczenia
¢ aktywny udziat w zajeciach
® wykonanie zadar i éwiczen wynikajacych z przedmiotu
¢ kolokwium

Literatura podstawowa
1. Bartoszynski K., 0 badaniu uktadéw fabularnych, ,Pamietnik Literacki” 1976, z.1.

Forma zajeé
® Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium

2. Markiewicz H., Czas i przestrzeri w utworach narracyjnych, ,Ruch Literacki” 1983, z. 1, [przedruk w:] idem, Prace wybrane, t. IV: Wymiary dziefa literackiego, Krakéw 1996.
3. Stawinski J., Przestrzeri w literaturze: elementarne rozréznienia i wstepne oczywistosci, [w:] Przestrzeri i literatura, red. M. Gtowiriski i A. Okopien-Stawiriska, Wroctaw

1978.
4. Mattvon P, Intryga. Teoria i praktyka podstepu w literaturze, thum. 1. Sellmer, A. Zychliriski, Warszawa 2009 (podrecznik).
5. Wybrane teksty kultury: opowiadania, powiesci, filmy, seriale, gry.

Literatura uzupetniajaca
M. M. Bachtin, Czas i przestrzeri w powiesci, przet. J. Faryn o, ,Pa-mietnik Literacki” 1974, z. 4.

Stownik termindw literackich, pod red.J. Stawiniskiego (dowolne wydanie).

Stownik literatury popularnej, pod red. T. Zabskiego, Wroctaw 1997.

Uwagi

Jest to przedmiot obowigzkowy w ramach specjalizacji pisanie kreatywne.
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