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Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene

Celem przedmiotu jest przedstawienie zasadniczych probleméw zwigzanych z implementowanymi w grach cyfrowych funkcjami, ktdre sktadaja sie na ich ,mechanike”. Podczas
zaje¢ studenci poznajg miedzy innymi takie zagadnienia jak kontrola jakosci systemdw gier oraz projektowanie pozioméw w kontekscie ograniczer zwigzanych z funkcjami

danego tytutu. Zasadniczym elementem zajec jest rowniez analiza wybranych przyktadéw gier cyfrowych.

Wymagania wstepne

W trakcie zajec i w przygotowaniu do nich przydatna bedzie przynajmniej bierna znajomos¢ jezyka angielskiego.

Zakres tematyczny

1. Gry (cyfrowe) jako systemy powigzanych funkcji .

Gatunek gry a jej funkcje.
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Metody ksztatcenia

wyktad, analiza tekstéw zrédtowych

Funkcje gry jako czynniki wptywajace na decyzje podejmowane przez grajacych podczas rozgrywki.
Usterki w systemach gier. Problem kontroli jakosci.

. Gry symulacyjne. Stopien realizmu przedstawianych zjawisk a atrakcyjno$é rozgrywki.
. Problem konfliktu ludonarracyjnego - warstwa narracyjna a rozgrywka.

. Projektowanie pozioméw w kontekscie ograniczen zwigzanych z funkcjami gry.

. Bez rozgrywki? - gry o nieskomplikowanych systemach funkcji.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji

Student potrafi zinterpretowacé i krytycznie analizowaé systemy funkcji ® KKG1.U01 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé
zaimplementowane w grach. ® KKG1_U14

Student uczestniczy w zyciu kulturalnym, korzystajac z réznych mediow i ® KKG1.K08 ¢ aktywno$¢ w trakcie zaje¢
roznych jego form.

Student zna i rozumie podstawowe struktury gier i zasady je regulujace. ® KKG1_W04 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé

Warunki zaliczenia

® test koricowy

Systematyczny i aktywny udziat w zajeciach, zapoznawanie sie ze wskazanymi lekturami i grami, pozytywna ocena z testu zaliczeniowego.
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