Archaizacja jezyka gier - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Archaizacja jezyka gier

Kod przedmiotu 09.3-WH-LPKSGP-AJG-S20

Wydziat Wydziat Humanistyczny

Kierunek Literatura popularna i kreacje $wiatow gier
Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2020/2021

Informacje o przedmiocie

Semestr 4

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 3

Typ przedmiotu obowiazkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr hab. Magdalena Hawrysz, prof. UZ

® drlwona Zuraszek-Ry$

Formy zajeé
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Konwersatorium 30 2 - - Zaliczenie na
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Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawowymi mechanizmami archaizowania tekstu, a takze rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania typéw archaizacji w
kontekscie epok, konwencji, styléw.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny
1. Podstawowe terminy: stylizacja jezykowa, archaizacja, archaizm, pastisz, parodia, trawestacja.
. Typy archaizméw.
. Rozpoznawanie archaizméw w wybranych tekstach.
. Funkcje stylizacji archaiczne;j.
. Archaizacja sfery koncepcyjno-ideowe;.
. Konwencje gatunkowe a archaizacja jezyka.
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Metody ksztatcenia

dyskusja, praca z tekstem zrédtowym, prezentacja

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
student zna i rozumie podstawowe zasady jezykowego ® KKG1_Wo04 ¢ aktywnos¢ w trakcie zaje¢ ¢ Konwersatorium
modelowania gier ¢ kolokwium
® obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach
student ma uporzadkowang wiedze o wybranych zagadnieniach ® KKG1_WQ7 ¢ aktywnosé w trakcie zaje¢ ¢ Konwersatorium
z zakresu historii literatury, jezyka i kultury popularnej ¢ kolokwium
® obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach
student ma $wiadomos¢ odpowiedzialno$ci za zachowanie ® KKG1_K07 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Konwersatorium
dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy ¢ obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach
student posiada umiejetno$¢ archaizowania jezyka na potrzeby ® KKG1_U06 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ¢ Konwersatorium
gier ® obserwacje i ocena umiejetnosci

praktycznych studenta
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Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

student ma $wiadomos¢é kompleksowej natury jezyka oraz jego ® KKG1_W15 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ¢ Konwersatorium
ztozonosci i historycznej zmiennosci jego znaczen ® obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

Warunki zaliczenia
obecnos¢ na zajeciach, aktywny w nich udziat, zaliczenie kolokwium
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