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Celem przedmiotu jest zapoznanie z problematyka z zakresu ekonomii i zarzadzania w obszarach dziatalnosci twérczej (opartej o prawo autorskie) w skali narodowej i

miedzynarodowe;j.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny

Definicje przemystéw kreatywnych. Globalne spoteczenistwo informacyjne, sieci spotecznosciowe, e-business, modele biznesowe/ modele biznesowe w sieci/modele biznesowe
w kulturze i sztuc, biznes oparty o kreowanie do$wiadczen, HCC- Human Computer Confluence, Profilowanie uzytkownika/ automatyzacja tresci, Al szanse i zagrozenia.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia w grupach projektowych: praca z dokumentem Zrédtowym, praca w grupach 2-4 osobowych, klasyczna metoda problemowa, projekt, dyskusja, prezentacja, éwiczenia

z analizg przyktaddw.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu
Student zna wspétczesne trendy zmian w cyfrowej kulturze, jest Swiadomy
wynikajacych z nich wyzwan

Student potrafi pozyskiwac oraz interpretowaé dane wykorzystujac do
praktycznego rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci

Student odpowiedzialnie przygotowuije sie do swojej pracy, okresla
priorytety zadan i sprawnie wykonuje dziatania zmierzajace do realizacji
zadania projektowego

Student oszacowuje wtasne umiejetnosci poprzez informacje zwrotne w
grupie. Student w praktyczny sposéb wspiera i kreuje postawy otwartosci
wobec organizacji spotecznych.

Warunki zaliczenia

Symbole efektéw

Metody weryfikacji Forma zajeé
® KKG1_W01 ® obserwacja i ocena aktywnosci na ¢ Laboratorium
zajeciach
® KKG1_W10 ® obserwacje i ocena umiejetnosci ¢ Laboratorium

praktycznych studenta

przygotowanie projektu

® KKG1_U15 ¢ obserwacja i ocena aktywnosci na ® Laboratorium
zajeciach
® KKG1_K08 ® obserwacja i ocena aktywnosci na ® Laboratorium

zajeciach

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest: aktywnosc¢ studenta na éwiczeniach,przygotowanie krétkiej prezentacji na wybrany temat wskazany przez prowadzacego.

Na ocene koricowa z ¢wiczen sktadajg sie nastepujace elementy:

1. Cwiczenia laboratoryjne/projektowe


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Studenci zobowigzani sg do uzyskania zaliczenia na ocene. Warunkiem uzyskania zaliczenia jest przygotowanie i prezentacja przydzielonego tematu z wykorzystaniem technik
multimedialnych. Czas prezentacji 20-30 min. Po wygtoszeniu referatu odbywa sie dyskusja i oceniana jest aktywno$¢ studentéw w prowadzonej dyskusji. Prezentacja stanowi
75% oceny z ¢wiczen, natomiast ocena z aktywnosci podczas ¢wiczenia 25%. Ocene dostateczng (3,0) otrzymuje student, ktéry uzyska co najmniej 60-65% poprawnych
odpowiedzi na pytania otwarte na ¢wiczeniach, 66-75% na ocene dst plus (3,5), 76-85% na ocene dobrg (4,0), 86-94% na ocene db plus (4,5), na ocene bdb (5,0) 95-100%.
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Uwagi

Prowadzacy zajecia korzysta takze z materiatéw wtasnych oraz zrédet internetowych.
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