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Cel przedmiotu

Zapewnienie studentom wiedzy z obszaru komunikacji cztowiek-komputer-cztowiek CMC (Computer-Mediated-Communication), systeméw informacyjno-wyszukiwawczych z
uwzglednieniem najnowszych technologii informacyjnych. Uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie przygotowanie do pracy w zespole projektujacym i
uzytkujacym takie systemy.

Wymagania wstepne

podstawowa obstuga komputeréw

Zakres tematyczny
Projektowanie informacji, czynniki ludzkie (human factors), media cyfrowe, konstrukcja metafor/memow, struktura akcji, personalizacja doswiadczenia, ewaluacja i testy,
interfejsy multimodalne, projektowanie emocji / affective computing, sztuczna inteligencja.

Metody ksztatcenia
¢wiczenia, projekt

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student ma rozszerzong praktyczna wiedze na temat systeméw cyfrowej komunikacji ® KD2_ W11 ¢ obserwacja i ocena ¢ Laboratorium
aktywnosci na
zajeciach
Student ma pogtebiong wiedze na temat wybranych systeméw norm, regut praktycznych ® KD2_W01 ® obserwacja i ocena ¢ Laboratorium
uwarunkowari (prawnych, organizacyjnych, zawodowych, moralnych, etycznych) aktywnosci na
organizujacych struktury i instytucje spoteczne i rzagdzacych nimi prawidtowosciach w zajeciach
zakresie komunikacji z uzyciem mediéw cyfrowych ® projekt
Student posiada umiejetno$¢ prezentowania wtasnych pomystéw, watpliwosci i sugestii ® KD2_U02 ¢ dyskusja ¢ Laboratorium
zwigzanych z wykorzystaniem informacji w praktyce. ® obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
Student potrafi w praktyce samodzielnie i krytycznie uzupetnia¢ wiedze i umiejetnosci, ® KD2 K04 ® obserwacja i ocena ¢ Laboratorium
rozszerzone o wymiar interdyscyplinarny. aktywnosci na
zajeciach
Student posiada kompetencje spoteczne w wybranej specjalnosci ® KD2 K11 ¢ obserwacja i ocena ¢ Laboratorium

aktywnosci na
zajeciach


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé¢

Student posiada umiejetno$ci zwigzane z wybrang specjalnoscig ® KD2_U11 ® obserwacja i ocena ¢ Laboratorium
aktywnosci na
zajeciach

Student ma pogtebiong wiedze zwigzang z wybrang specjalnoscia ® KD2_W16 ® obserwacja i ocena ¢ Laboratorium
aktywnosci na
zajeciach

Warunki zaliczenia

Studenci zobowiazani s do uzyskania zaliczenia na ocene. Warunkiem uzyskania zaliczenia jest przygotowanie i prezentacja przydzielonego tematu z wykorzystaniem technik
multimedialnych. Czas prezentacji 20-30 min. Po wygtoszeniu referatu odbywa sie dyskusja i oceniana jest aktywno$é studentéw w prowadzonej dyskusji. Prezentacja stanowi
75% oceny z éwiczen, natomiast ocena z aktywnosci w dyskusji 25%. Ocene dostateczng (3,0) otrzymuje student, ktéry uzyska co najmniej 60-65% punktéw zaliczajgcym
¢wiczenia, 66-75% na ocene dst plus (3,5), 76-85% na ocene dobra (4,0), 86-94% na ocene db plus (4,5), na ocene hdb (5,0) 95-100%.
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Uwagi

Prowadzacy zajecia korzysta takze z materiatéw wtasnych oraz zrédet internetowych.

Zmodyfikowane przez dr Krystian Saja (ostatnia modyfikacja: 26-11-2020 19:01)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ



