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Cel przedmiotu
Wypracowanie u studentéw umiejetno$ci samodzielnego specyfikowania, implementowania i rozwigzywania probleméw algorytmicznych z dziedziny przetwarzania danych.

Wymagania wstepne

Student powinien zaliczy¢ kurs: Algorytmy i struktury danych 1.

Zakres tematyczny

Implementacja i testowanie wybranych algorytméw przetwarzania danych z zakresu tematycznego zrealizowanego na przedmiocie Algorytmy i struktury danych 1. Kazdy
student w trakcie semestru musi zrealizowac¢ dwa projekty. Kazdy z projektéw polega¢ bedzie na zaimplementowaniu wskazanego przez prowadzacego algorytmu do
rozwigzania konkretnego praktycznego zadania, napisaniu do tego programu, przetestowaniu go oraz przedstawieniu dokumentacji zgodnie z zadang specyfikacja. Nad jednym
z tych dwéch projektéw studenci bedg pracowali w 2-3 osobowych grupach.

Metody ksztatcenia

Praktyczna realizacja projektéw na zadane tematy.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student zna réznorodne narzedzia informatyczne wspomagajace przetwarzanie, analize danych i ® K_W09 ® projekt, ® Projekt
whnioskowanie statystyczne. biezaca kontrola na

zajeciach
Student zna i rozumie podstawowe pojecia i opis matematyczny wykorzystywany w analizie ® K W07 ¢ projekt, ® Projekt
algorytmow biezaca kontrola na

zajeciach
Student rozumie potrzebe ciggtego podnoszenia swoich kwalifikacji poprzez poszerzanie swojej ® KKO01 ® projekt, ® Projekt
wiedzy i praktycznych umiejetnosci. biezaca kontrola na

zajeciach
Student umie przeanalizowac¢ zaprojektowane algorytmy pod katem poprawnosci i ztozonosci ® K_U05 ® projekt, ® Projekt
obliczeniowej. biezaca kontrola na

zajeciach
Student potrafi wprowadzi¢ potrzebne pojecia i obiekty matematyczne, np. funkcje, relacje, ciagi ® K K07 ® projekt, ® Projekt
rekurencyjne, w celu rozwigzania problemu inzynierskiego. biezaca kontrola na

zajeciach
Student potrafi, zgodnie z zadang specyfikacja, przeanalizowac, zaprojektowaé oraz zrealizowaé ® K Uo4 ¢ projekt, ® Projekt

prosta aplikacje, w ktérej stosowane bedg wybrane algorytmy, uzywajac wtasciwie dobranych metod, biezaca kontrola na

technik i narzedzi. Student umie przygotowa¢ dokumentacje wykonanego projektu. zajeciach


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Warunki zaliczenia

Ocena koficowa jest srednia arytmetyczng ocen obu wykonanych projektow. Jednakze warunkiem otrzymania pozytywnej oceny koricowej jest otrzymanie ocen pozytywnych z
obu projektéw. Ocena za projekt: 40% za dokumentacje projektu, 40% za stworzony program, 20% za dobor i realizacje zastosowania praktycznego wskazanych algorytmoéw.
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