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Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Inzynieria systeméw informacyjnych

Kod przedmiotu 11.3-WK-IDP-ISI-W-S14_pNadGenHL2SY
Wydziat Wydziat Matematyki, Informatyki i Ekonometrii
Kierunek Inzynieria danych

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2020/2021

Informacje o przedmiocie

Semestr 4

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 6

Wystepuje w specjalnosciach Projektowanie i obstuga systeméw analitycznych
Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Janusz Jabtoriski

Formy zajeé

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 - - Egzamin
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z klasyfikacja systeméw informacyjnych oraz cyklami zycia oprogramowania jak réwniez przedstawienie metodyk i technik
wykorzystywanych w projektowaniu i realizacji informatycznych systemow informacyjnych. Wybér cyklu zycia oprogramowania uzalezniony jest od wymagan funkcjonalnych i
ograniczen projektu a umiejetne wykorzystanie wiedzy i narzedzi wspomagania pozwala na zaprojektowanie i realizacje systeméw informatycznych poprawiajacych
efektywno$¢ pracy i wspomagajacych podejmowanie decyzji. Przedstawienie analitycznego podejscie do projektowania systeméw informatycznych oraz przygotowania
dokumentacji jak rowniez przedstawienie narzedzi (SVN w Eclipse) do pracy w grupie realizujacej system informatyczny spetniajgcy wymagania uzytkownikéw.

Wymagania wstepne

Student powinien zaliczy¢ kurs: Pakiety uzytkowe.

Zakres tematyczny
Wyktad/laboratorium:

Klasyfikacja systeméw informacyjnych

Cykl zycia oprogramowania

Metodyki strukturalne i obiektowe w projektowaniu systemow informatycznych
Definiowanie i specyfikacja wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych
Wykorzystanie jezyka UML w projekcie informatycznym

Techniki planowania i szacowania kosztéw oprogramowania
Harmonogramowanie oraz monitorowanie przedsiewzie¢ informatycznych.
Zarzadzanie przedsiewzieciami informatycznymi

Wykorzystanie narzedzi CASE w realizacji systeméw informacyjnych

Narzedzia wersjonowania i pracy grupowej w wytwarzaniu oprogramowania

Metody ksztatcenia

Wyktad dostepny w formie elektronicznej; laboratoria komputerowe w ramach ktérych studenci na podstawie dyskusji i pracy w grupach dobieraja i projektuja strukture oraz
dynamike systemu informatycznego. W oparciu o metodyke obiektowa i modele UML dokonujg harmonogramowania zadar oraz podziatu zadan dla uczestnikow projektu ktérzy
korzystajac z narzedzi informatycznych (Excell, Access, Eclipse, SVN, MySQL) realizujg wybrane funkcjonalno$¢ korzystajac z elementdw programowania w VBA dla MS Excel i
Java.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu

Student potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi matematycznych i
informatycznych oraz wybraé i zastosowaé wtasciwg metode i narzedzia do
ztozonych zadar inzynierskich.

Student potrafi odpowiednio zdefiniowa¢ priorytety stuzace realizacji
okreslonego przez siebie lub innych zadania; rozumie konieczno$é
systematycznej pracy nad projektami o charakterze dtugofalowym; ponadto
potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposdb kreatywny i przedsiebiorczy .

Student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, Internetu i innych
wiarygodnych Zrédet z zakresu doboru metod i procedur numerycznych
niezbednych do rozwigzania elementarnego problemu inzynierskiego.

Student ma podstawowg wiedze z ekonomii, organizacji pracy i zarzadzania;
oraz z zakresu dziatan informatycznych wspomagajacych prace matych i
srednich przedsiebiorstw

Student potrafi aktywnie prowadzi¢ dialog w celu doprecyzowania,
pogtebienia i/lub poszerzenia stopnia zrozumienia dyskutowanego tematu;
potrafi pracowac w zespole, przyjmujgc w nim rézne role.

Student zna podstawowe metody zarzadzania informacja i systemami baz
danych oraz ma podstawowg wiedze z zakresu narzedzi informatycznych
zwigzanych z projektowaniem i uzytkowaniem baz danych oraz

komputerowymi systeméw wspomagania projektowania podstawowa wiedze

o cyklu zycia urzadzen i systemow informatycznych

Student potrafi uczy¢ sie i pracowaé samodzielnie oraz w grupie; umie
uwzglednié aspekt ekonomiczny realizacji danego zadania; potrafi
opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajgcych dotrzymanie
terminéw

Student potrafi, zgodnie z zadang specyfikacja, przeanalizowac,
zaprojektowac oraz zrealizowaé prosty system bazodanowy, uzywajac
wtasciwie dobranych metod, technik i narzedzi w tym celu potrafi rozwigzaé¢
rozwigzuje podstawowe zadania zwigzane z przetwarzaniem informacji oraz
dobiera odpowiednie metody matematyczne i narzedzia informatyczne do
okreslonych typéw zadan

® K23

® K U21

Symbole efektow Metody weryfikacji
® Kolokwium oraz praktyczna realizacja

zadan o zréznicowanym stopniu trudnosci,
pozwalajacymi na ocene, czy student
osiagnat efekty ksztatcenia w stopniu
minimalnym.

Sprawdzanie i ocena sprawozdan oraz
stopnia przygotowania studentéw i ich
aktywnosci w trakcie zajec.

Dyskusja w trakcie zajec.

Dyskusja w trakcie zajec.

Dyskusja w trakcie zajec.

Egzamin pisemny

Kolokwium z zadaniami o zréznicowanym
stopniu trudnosci, pozwalajgcymi na
ocene, czy student osiggnat efekty
ksztatcenia w stopniu minimalnym.
Sprawdzanie stopnia przygotowania
studentéw oraz ich aktywnosci w trakcie
zajec.

Dyskusja w trakcie zajec.

Egzamin pisemny

Kolokwium z zadaniami o zréznicowanym
stopniu trudnosci, pozwalajgcymi na
oceng, czy student osiggnat efekty
ksztatcenia w stopniu minimalnym.
Sprawdzanie stopnia przygotowania
studentow oraz ich aktywnosci w trakcie
zajeé.

Kolokwium oraz praktyczna realizacja
zadan o zréznicowanym stopniu trudnosci,
pozwalajacymi na ocene, czy student
osiagnat efekty ksztatcenia w stopniu
minimalnym.

Sprawdzanie i ocena sprawozdan oraz
stopnia przygotowania studentéw i ich
aktywnosci w trakcie zajec.

Dyskusja w trakcie zajec.

Egzamin pisemny.

Kolokwium oraz praktyczna realizacja
zadan o zréznicowanym stopniu trudnosci,
pozwalajacymi na ocene, czy student
osiggnat efekty ksztatcenia w stopniu
minimalnym.

Sprawdzanie i ocena sprawozdan oraz
stopnia przygotowania studentéw i ich
aktywnosci w trakcie zajeé.

Dyskusja w trakcie zajec.

Forma zajeé

® Laboratorium

® Wyktad
® Laboratorium

® Wyktad
® Laboratorium

® Wyktad
¢ Laboratorium

® Wyktad
Laboratorium

® Wyktad
Laboratorium

® Laboratorium

® Wyktad
® Laboratorium



Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Student zna podstawowe pojecia dotyczace inzynierii oprogramowania ma ® K_Wo1 ¢ Egzamin pisemny ¢ Wyktad
podstawowa wiedze o cyklu zycia urzadzen i systemoéw informatycznych wie Kolokwium z zadaniami o zréznicowanym ® Laboratorium
jakie jest znaczenie informatyki we wspétczesnej nauce i technice oraz stopniu trudnosci, pozwalajgcymi na

rozwoju spoteczenstwa, oceng, czy student osiggnat efekty

ksztatcenia w stopniu minimalnym.
Sprawdzanie stopnia przygotowania
studentéw oraz ich aktywnosci w trakcie
zajec.

Warunki zaliczenia
Udziat w zajeciach jest obowigzkowy.

Zaliczenie laboratorium na podstawie sprawdzianéw pisemnych (15%) sprawozdan ze zrealizowanych zadan (70%) i aktywnos$ci na zajeciach (15%).

Na ocene z przedmiotu sktada sie ocena z laboratorium (50%) oraz ocena z egzaminu pisemnego (50%). Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywna ocena z laboratorium
i egzaminu.

Literatura podstawowa
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