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Cel przedmiotu

Opanowanie umiejetno$ci pisania programéw z wykorzystaniem ztozonych struktur danych. Umiejetno$¢ implementacji w programach algorytméw sortowania, selekcji i
wyszukiwania. Znajomos$¢ w zakresie podstawowym problemu NP-zupetnosci (klasy P, NP, NP-zupetne). Zapoznanie studenta z podstawowymi pojeciami programowania
zorientowanego obiektowego.

Wymagania wstepne

Programowanie komputeréw 1.

Zakres tematyczny
Wyktad

1. Programowanie w jezyku Java
Definiowanie wtasnych klas. Obiekty i referencje do obiektéw. Konstruktory. Hermetyzacja. Tablice obiektéw. Odczyt i zapis do plikéw tekstowych.
2. Metody konstruowania efektywnych algorytméw.
Rekurencja, metoda ,dziel i zwyciezaj", algorytmy zachtanne.
3. Podstawowe algorytmy wyszukiwania.
Wyszukiwanie liniowe, binarne, interpolacyjne.
4. Podstawowe algorytmy sortowania i selekcji.
5. Klasy ztozonosci obliczeniowej probleméw.
Problemy decyzyjne i optymalizacyjne. Klasy ztozonosci obliczeniowej problemdéw decyzyjnych: P, NP, NP-zupetne.

Laboratorium

. Definiowanie wtasnych klas.

. Tworzenie i operowanie na tablicach obiektéw.

. Odczyt i zapis do plikéw tekstowych.

. Dynamiczne struktury danych (stosy, kolejki, listy).
. Pisanie programu bedacego prosta baza danych.
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Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad problemowy.

Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej - pisanie i uruchamianie samo-dzielnie napisanych programéw Java, na zadane przez prowadzacego tematy,
analiza tych programéw i analiza stosowanych algorytméw. Nad niektorymi programami studenci bedg pracowali w grupach 2-3 osobowych. Na ostatnich trzech éwiczeniach
kazdy student pracuje nad samodzielnie zaprojektowang aplikacjg bedacg prosta baza danych, zawierajgca wszystkie zdobyte na zajeciach umiejetnosci. Do aplikacji musi byé
dotgczona dokumentacja zgodna z zadang specyfikacja.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu
Student zna podstawowe algorytmy sortowania i potrafi okresli¢ ich
ztozono$é.

Student potrafi modelowa¢ fragment rzeczywisto$ci przez definiowanie
i korzystanie ze ztozonych struktur danych.

Student wie jak korzystac ze ztozonych konstrukcji wybranego jezyka
programowania do rozwigzania zadan.
Student potrafi wykonywac podstawowe operacje na strukturach

dynamicznych.

Student dobrze zna podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem
obiektowym.

Student potrafi tworzy¢ diagram klas.

Student potrafi definiowaé proste klasy i korzystac z nich.

Student potrafi zastosowa¢ ztozone konstrukcje wybranego jezyka
programowania do rozwigzania zadan.

Student potrafi przedstawia¢ algorytmy za pomoca diagraméw.

Warunki zaliczenia

Wyktad. Egzamin weryfikujacy efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy i umiejetnosci. Egzamin sktada sie z dwdch czesci, pisemnej i ustnej. Warunkiem przystapienia do czesci

Symbole efektow

¢ K W05

® KU28

Metody weryfikacji

egzamin - ustny, opisowy, testowy
iinne

biezaca kontrola na zajeciach
dyskusja

egzamin - ustny, opisowy, testowy
iinne
sprawdzian

biezaca kontrola na zajeciach
sprawdzian

egzamin - ustny, opisowy, testowy
iinne

dyskusja

egzamin - ustny, opisowy, testowy
iinne

sprawdzian

sprawdzian

egzamin - ustny, opisowy, testowy
iinne

sprawdzian

egzamin - ustny, opisowy, testowy
iinne

sprawdzian

ustnej jest uzyskanie 30% punktéw z czesci pisemnej. Uzyskanie 50% punktéw z czesci pisemnej gwarantuje uzyskanie pozytywnej oceny.

Laboratorium. Ocena koricowa jest wystawiana na podstawie punktéw uzyskanych na zajeciach. Punkty uzyskuje sie za napisane na zajeciach sprawdziany, przedstawiong na

ostatnich zajeciach aplikacje, aktywno$¢ na zajeciach.

Na ocene z przedmiotu sktada sie ocena z laboratorium (50%) oraz ocena z egzaminu (50%). Warunkiem przystapienia do egzaminu jest pozytywna ocena z laboratorium.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywna ocena z egzaminu
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