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Cel przedmiotu

Rozwiniecie umiejetnosci i zapoznanie studentéw z obstuga programéw komputerowych w stopniu umozliwiajgcym dalsze samoksztatcenie, rozwigzywanie zadan projektowych
W oparciu o oprogramowanie komputerowe.

Zdobycie praktycznych umiejetnosci projektowych w oparciu o programy do obrégki grafiki wektorowej oraz program ArchiCAD.

Zdobycie umiejetnosci rysowania zadan projektowych w $rodowisku programu ArchiCAD. Opanowanie funkcji i podstawowych narzedzi programu m. in: $cian, stropéw,
wstawiania stolarki okiennej i drzwiowej, modelowania narzedziem "ksztatt", operowania o$wietleniem, zmiang powtok i materiatéw, funkcjami wizualizacji projektu.

Zapoznanie sie z alternatywnym oprogramowaniem do projektowania architektury wnetrz, modelowania 3D i wizualizacji dostepnym na rynku m. in. funkcjami programu
Vectorworks.

Wymagania wstepne
Umiejetno$¢ kreslenia i obstugi sprzetu komputerowego. Ogdlna wiedza na temat dziatania programéw komputerowych, zapisu danych i formatéw, zdobyta w szkole oraz w
trakcie éwiczen KWP1,2.

Zakres tematyczny

Kurs obstugi komputera, oprogramowania. Kurs w oparciu o programy do rysunkéw technicznych - programy ArchiCAD i inne programy wspomagajace prezentowanie projektow
i tworzenie modeli 3D (np. Corel Draw, lllustrator, Vectorworks).

Cwiczenie poszczegélnych funkcji i podstawowych narzedzi programu m. in: wykreslanie cian, stropéw, definiowanie stolarki okiennej i drzwiowej, modelowania narzedziem
"ksztatt", operowania o$wietleniem, zmiang powtok i materiatow, funkcjami wizualizacji projektu.

Zapoznanie z mozliwosciami grafiki wektorowej. Praca na warstwach. Wymiarowe, precyzyjne projektowanie. Naktadanie masek, barw, formowanie. Selekcja, operacje i skroty
usprawniajace prace projektowa. Zapoznanie z interfejsem i funkcjami programu ArchiCAD. Eksport, import rysunkdw oraz zapis do druku i celéw prezentacji projektu.
Sporzadzenie rysunkéw projektowych, arkuszy i stosowanie wymiarowania.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia polegaja na prezentacji metod i realizacji zadan projektowych w oparciu o programy m. in. ArchiCAD, prezentacje multimedialne, pokaz mozliwosci projektowych na
kolejnych przyktadach o zréznicowanej skali trudnos$ci, réwnolegte realizowanie etapéw zadan w grupie lub indywidualnie, systematyczne przeglady prac zgodnie z rozpisanym
zakresem poznawania funkcji programu.

Cwiczenia wsparte s pokazami utatwiajacymi nauke obstugi programéw komputerowych.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé¢
Umie stosowac cyfrowe narzedzia projektowe uzywane w projektowaniu ® K_Uoz ® biezaca kontrola na zajeciach * Cwiczenia
wnetrz i elementdéw ich wyposazenia ® przygotowanie projektu

® przekazanie zestawu zrealizowanych
zadan, punkty z zadar czastkowych


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu
Posiada umiejetnos$é prezentowania zadan projektowych i ich opracowan
w przystepnej formie - z zastosowaniem technologii informacyjnych

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobraZni, intuicji,
emocjonalnosci, zdolnosci twérczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania probleméw

Jest $wiadomy rozwoju technologicznego zwigzanego ze studiowanym
kierunkiem studiéw - architekturg wnetrz i wybrana specjalnoscia
projektowa

Warunki zaliczenia

- Frekwencja

Symbole efektow

® KK10

* K_K05

Metody weryfikacji

- Wykonanie zadanych zadan w oparciu o program ArchiCAD i programy obrébki grafiki wektorowej

- Oddanie zadar w formie elektronicznej

- Wykazanie sie umiejetnosciami i realizacja projektow za pomocg programu ArchiCAD

- Prezentacja zrealizowanych zadan

- Omdwienie stosowanych technik

Literatura podstawowa

1. Barbara Urbanowicz - "ArchiCAD. Cwiczenia praktyczne", wydawnictwo Helion, Gliwice, 2017 r.

2. Hanna Zielinska - ,ArchiCAD 16" - wydawnictwo Helion, Gliwice, 2014 r.

3. Karl-Heinz Sperber - ,ArchiCAD 10" - ttum. Wojciech Moch, wydawnictwo Helion, Gliwice, 2007 r.
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biezaca kontrola na zajeciach
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4. Rafat Slek, ,ArchiCAD. Wprowadzenie do projektowania BIM", wydawnictwo Helion, Gliwice, 2013 r.

5. Brian Wood, Adobe llustrator CC/CC PL. Oficialny podrecznik. wydawnictwo Helion, Gliwice, 2016 .

Literatura uzupetniajaca

1. Roland Zimek - Corel Draw x3. Cwiczenia praktyczne”, wydawnictwo Helion, Gliwice, 2006 r.

2. Adobe Creative Team, ,Adobe lllustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podrecznik”, ttum. Joanna Zatorska, 2013 r.

3. Robin Williams, John Tollett, ,Adobe lllustrator. Projekty z klasa”, ttum. Joanna Zatorska, wydawnictwo Helion, 2012 r.

Forma zajeé
* Cwiczenia

* Cwiczenia

* Cwiczenia

4. materialy instruktazowe ze stron internetowych m. in. archicad.pl, adobe.com.pl oraz szkolenia i materiaty on line udostepnione przez dystrybutora Graphisof.

Uwagi

Literatura uzupetniana przez szkolenia online i korzystanie z portali graficznych w ramach samodzielnej pracy studenta.
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