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Uzyskanie podstaw wiedzy z zakresu grafiki warsztatowej w tym grafiki cyfrowej:

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene

- poznanie r6znych metod pozyskiwania matrycy z uwzglednieniem charakterystycznych cech $rodkéw ekspresji przynaleznych konkretnej technice i ich $wiadome

wykorzystywanie,

- twércze postugiwania sie tradycyjnym i cyfrowym warsztatem graficznym: druk wklesty, druk wypukty, druk ptaski: litografia i sitodruk, druk cyfrowy,

- poszerzenie wiedzy w zakresie grafiki artystycznej.

P il ie realizui Pod fiki - UWAGL

Studenci sg podzieleni na grupy i maja 3 semestry na zapoznanie sie z w/w technikami graficznymi. Po zaliczeniu podstaw grafiki warsztatowej kontynuuja nauke w
Pracowniach grafiki warsztatowej, Pracowni Grafiki Cyfrowej i w Pracowniach wolnego wyboru.

Wymagania wstepne

Zaliczenie pierwszego semestru Podstaw grafiki warsztatowej oraz:

® autoprezentacja dotychczasowego doswiadczenia plastycznego /szkice, rysunki, grafiki, fotografie i inne wizualnie zwerbalizowane projekty,
® podstawowa znajomo$¢ programéw do edycji i przetwarzania obrazu cyfrowego (Photoshop i / lub lllustrator) w przypadku grafiki cyfrowej)

Zakres tematyczny

Praktyczny zakres ¢wiczen jak i stopien trudnosci ideowej interpretaciji tematdw zwiazany jest z rokiem studiéw i moze rowniez uwzglednia¢ indywidualne zainteresowania i

predyspozycje studenta.

Zaproponowane przez prowadzacego 2- 3 obowigzkowe tematy w semestrze zaktadaja swobode i samodzielno$¢ poszukiwar oraz:

® poznanie wiedzy technologicznej z zakresu druku: wklestego, wypuktego; sitodruku, litografii, druku cyfrowego
® proces drukowania jako element artystycznej kreacji,

® tworczy eksperyment - pozyskiwanie autorskiej matrycy,

® poznanie charakterystycznych dla konkretnej techniki Srodkéw wyrazu artystycznego.


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Metody ksztatcenia

Zajecia majg forme praktycznych ¢wiczen i kazde zadanie konczy sie jego fizyczna realizacja w formie odbitki, wydruku, projekcji, czy np. obiektu graficznego.
Student realizuje tematy obowigzujace w danym semestrze w konkretnej pracowni lub indywidualnie zaproponowane po wczesniejszej akceptaciji prowadzacego.
W przypadku tradycyjnych technik - po zatwierdzeniu projektu wybierana jest technika, metoda realizacji i sposéb drukowania.

Konsultacje i korekty odbywaja sie na biezaco na kazdym etapie realizacji.

Obowiagzkowe przeglady semestralne i koricoworoczne.

Najlepsze prace biorg udziat w wystawie koficoworocznej, konkursach i wystawach zewnetrznych.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. Umie gromadzié, analizowac¢ i w $wiadomy sposéb ® KK01 ¢ aktywnosé w trakcie * Cwiczenia
interpretowac potrzebne informacje.Posiada wewnetrzng motywacje i umiejetnos¢ organizacji ¢ K_K03 zajec

pracy.Jest zdolny do twérczego i efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci w ® KK04 ® dyskusja

celu rozwigzywania zadan i probleméw. ® przygotowanie projektu

® konsultacje

Ma podstawowg wiedze z zakresu BHP pracowni graficznych.Ma podstawowa wiedze w zakresie ® K_W01 ¢ aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z technologia i ® K_W02 zajec
mozliwos$ciami wyrazu artystycznego w obszarze grafiki artystycznej. Zna i rozpoznaje zasadnicze ® K_W05 ¢ dyskusja
cechy oraz wtasciwosci technik i réznych metod realizacyjnych w zakresie grafiki warsztatowe;. ® obserwacje i ocena
umiejetnosci

praktycznych studenta
® przygotowanie projektu
konsultacje

Posiada umiejetnos¢ swiadomego postugiwania sie warsztatem graficznym adekwatnie do podijetej ® KU1 ® aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
koncepcii i idei artystycznej.Opanowat techniki éwiczenia umiejetnosci warsztatowych ® KUu14 zajec
umozliwiajace ciaggty rozwéj poprzez samodzielng prace.Posiada podstawowe umiejetnosci ® K_U22 ® dyskusja
badawcze, obejmujace formutowanie i analize probleméw badawczych, dobér metod i narzedzi ® obserwacje i ocena
badawczych, opracowanie i prezentacje wynikéw, pozwalajace na rozwigzywanie probleméw umiejetnosci
zwigzanych ze studiowanym kierunkiem studiéw praktycznych studenta
® projekt

® konsultacje

Warunki zaliczenia
Weryfikacja efektéw pracy studenta odbywa sie na biezaco w trakcie konsultacji /korekt oraz tzw. przegladéw roboczych. Podsumowaniem sg przeglady semestralne i
koricoworoczne oraz wystawy koricoworoczne.

Na finalng ocene sktadaja sie:

® obecnosé i aktywno$¢ na zajeciach,

stopien zaangazowania i postepy w praktycznej realizacji idei projektéw,
oryginalno$¢ zatozen i rozwigzan artystycznych i formalnych,

tworcze podejscie do realizowanych tematéw,

umiejetno$é wyciggania wnioskdw i podejmowania decyzji

opanowanie warsztatu i technik realizacyjnych

Skala ocen: 2 do 5

Literatura podstawowa
1. Aktualnie dostepne webinaria, kursy i szkolenia on- line, e-booki, tutoriale dotyczace nauki podstaw cyfrowego warsztatu graficznego i jego zaawansowanych form
oraz zagadnien - problematyki grafiki artystycznej min. proponowane na biezaco przez prowadzacego.
2. Podreczniki do nauki programéw graficznych min: Adobe Photoshop PL, Oficjalny podrecznik, edycja 2020, Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Wydawnictwo Helion
oraz Adobe Photoshop CC/CC, Oficjalny podrecznik,(e-book) Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Wydawnictwo Helion, 2016
3. Grafika artystyczna - podrecznik warsztatowy, Wydziat Grafiki ASP w Poznaniu, Poznan, 2007

4. Jorgi Catafal, Clara Olivia, ,Techniki graficzne”, Arkady, Warszawa, 2004

5. Andrzej Jurkiewicz, ,Podrecznik metod grafiki artystycznej”, Arkady, Warszawa, 1975



Jerzy Werner, ,Podstawy technologii malarstwa i grafiki”, PWN, Warszawa, 1979

7. Ales Krejca, ,Techniki sztuk graficznych”, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 1984

Literatura uzupetniajaca

( . - fi -
1. 9-11 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice, 2015, 2018, 2021 Katowice oraz katalogi z wcze$niejszych edycji konkursu
2. 9-12 Biennale Grafiki Studenckiej - Poznan, 2015, 2017, 2019, 2021 i katalogi z wcze$niejszych edycji konkursu
3. 9,10, 11 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2015, 2018, 2021 Katowice
4. Wielo$¢ w jednosci. Offset, serigrafia, techniki cyfrowe i dziatania intermedialne w grafice polskiej, Muzeum Okregowe im. Leona Wyczétkowskiego w Bydgoszczy, 2018
5. VI Miedzynarodowe Triennale Grafiki Cyfrowej Gdynia 2019, Stowarzyszenie Promocji Artystéw Wybrzeza ERA ART i Centrum Designu, Gdynia 2019
6. Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej - Gdynia 2008, 2010, 2012, 2014, 2016, 2018
7. Miedzynarodowe Triennale Grafiki - Krakéw 2009, 2012, 2015, 2018, 2021
8. Grand Prix Mtodej Grafiki Polskiej- Krakéw 2009, 2012, 2015, 2018
9. Kolor w Grafice Torur 2009, 2012, 2015, 2018 Galeria Sztuki Wozownia
10. ARSGRAFIA - PrintArt 2009, Miedzynarodowe Triennale PrintArt Krakdw - Katowice 2009, wydawca ASP w Katowicach

. . i . :

® http://www.triennial.cracow.pl/Aktualnosci/triennial.cracow.pl - Miedzynarodowe Triennale Grafiki- Krakéw)
® http://tgp.asp.katowice.pl, Triennale Grafiki Polskiej - Katowice 2021

http://www.arteon.pl, - magazyn o sztuce

http://www.format-net.pl, - pismo artystyczne/kwartalnik

http://www.artluk.com - magazyn o sztuce

Uwagi

Pracownie realizujgce program Podstaw grafiki warsztatowej:

® Pracownia Grafiki - Wklestodruk i Wypuktodruk, prof. Piotr Szurek, dr Maryna Mazur
® Pracownia Grafiki - Sitodruk, prof. Andrzej Bobrowski, mgr Mirostaw Gugata

® Pracownia Grafiki - Litografia, dr Pawet Andrzejewski

® Pracownia Grafiki Cyfrowej, dr Katarzyna Dziuba

Studenci sg podzieleni na grupy i przez okres 3 pierwszych semestréw poznajg w/w techniki graficzne.
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