Performative and Multimedia Art - course description

General information

Course name Performative and Multimedia Art

Course ID 03.4-WA-SWP-DPiMUT-S18

Faculty Faculty of Arts

Field of study Graphic Arts

Education profile academic

Level of studies First-cycle studies leading to Bachelor's degree
Beginning semester winter term 2021/2022

Course information

Semester 3

ECTS credits to win 2

Course type obligatory

Teaching language polish

Author of syllabus ® dr Aleksandra Kubiak

Classes forms
The class form  Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Class 30 2 - - Credit with grade

Aim of the course
Celem przedmiotu jest nauczenie studenta budowania jezyka wtasnej wypowiedzi artystycznej, w oparciu o wiedze wspotczesng i historyczng na temat dziatan performatywnych
z uzyciem mediéw cyfrowej reprodukcji.

Prerequisites

Wiedza z zakresu teorii dziatai performatywnych z uzyciem mediéw cyfrowej reprodukcji uzyskana w semestrze drugim, wyktad z mgr Wojciechem Koztowskim.

Scope

Dziatania performatywne - éwiczenia z uzyciem mediéw cyfrowej reprodukcji do tworzenia za ich pomoca autorskich wypowiedzi. Performans klasyczny, teatr awangardowy,
dziatania performatywne, choreograficzne, budowanie narracji krétkich form filmowych, dziatania relacyjne we wspétczesnej praktyce artystycznej. Ciato polityczne, intymnos¢ i
polityzacja dzieta sztuki.

Bazg teoretyczng ¢wiczen jest zakres z wyktadéw prowadzonych w drugim semestrze: "Historia kina awangardowego; historia mediéw reprodukowania technicznego; wideo
jako przetom w sztukach wizualnych; rola Internetu we wspétczesnej sztuce; kamera wideo, aparat fotograficzny, telefon komérkowy jako narzedzia artysty; montaz w filmie;
dzwiek jako nosnik sensu, przydatne programy komputerowe w praktyce wiasnej."

Praktyczne wykorzystanie mediéw cyfrowej reprodukcii, ich obrébka, montaz, animacja na podstawie ¢wiczer prowadzonych od semestru drugiego.

Teaching methods

Cwiczenia na bazie zadanych tematéw, konsultacje w grupie oraz indywidualne. Prezentacje wykonanych prac. Budowanie $wiadomosci tworzenia dzieta sztuki.

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form
Umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne, dysponuje umiejetno$ciami niezbednymi do ich ® KU1 ® adiscussion ® Class
wyrazenia. Potrafi swobodnie i niezaleznie wykorzystywa¢ swoja wyobrazZnie, intuicje i emocje w kreacji ¢ K_U09 ® apreparation of a
artystycznej. Posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, podejmowania refleksji i dyskursu w ® KK10 project
obszarach spotecznych i artystycznych; potrafi ocenia¢ i poddaje sige ocenie ® activity during the

classes

Assignment conditions
Aktywne uczestnictwo w zajeciach. Przygotowanie projektéw na zadane tematy, wykonanie prac na ich podstawie oraz ich prezentacja. Uczestnictwo w przygotowaniu
ekspozycji prac na wystawie koficoworocznej.

Recommended reading

1. Ryszard Kluszczynski, Tomasz Zatuski, Wideo w sztukach wizualnych, £6dz, Lublin, 2018

Further reading
1. http://ninateka.pl
2. https://artmuseum.pl/pl/filmoteka
3. http://obieg.u-jazdowski.pl/numery/performans-teraz


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

4. http://www.grotowski.net
5. http://www.cricoteka.pl/pl/
6. PERFORMER, Warszawa 2009
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