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Cwiczenia 45 3 - - Zaliczenie na
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Cel przedmiotu

Zapoznanie z zasadami animacji i technikami realizacyjnymi w tym z metodami taczenia technik tradycyjnych i komputerowych. Zapoznanie z terminologia. Zapoznanie z
obstugg wybranego oprogramowania do animacji 2d, 3d i obrébki dZzwieku - na poziomie podstawowym (pozwalajgcym rozpocza¢ samodzielng aktywno$¢ twdrcza). Nabycie
umiejetno$é podstawowej edycji ruchomego obrazu. Nabycie umiejetnosci zarzadzania cyfrowymi danymi w projektach wtasnych i grupy. Nabycie umiejetnosci pracy zdalne;.
Utrwalanie wiedzy poprzez realizacje zbioru zadan praktycznych. Nabycie przez studenta wszelkich niezbednych umiejetnosci pozwalajacej na zrealizowanie zaliczeniowej
koricowo-semestralnej formy filmowej na bazie wtasnego pomystu w sposéb typowy dla profesjonalnej produkcji filmu animowanego, poczynajac od prac scenariuszowych.
Zapoznanie z prawem autorskim.

Wymagania wstepne
Wiedza na poziomie ogdlnoksztatcagcym. Podstawowa znajomosé obstugi komputera i cyfrowego aparatu fotograficznego. Ukofczone zajecia: Wstep do animacji.

Zakres tematyczny

Zasady animacji. Badanie natury. Ozywienie plamy, kreski, obiektu, materiatéw sypkich, cieczy, papieru, fotografii, Swiatta. Eksperyment. Nauka obstugi oprogramowania w
zakresie podstawowym. Elementy jezyka filmowego. Podstawy rezyserii, sztuki operatorskiej oraz montazu. Rola efektu dZwiekowego, muzyki w budowaniu wypowiedzi
filmowej. Nowoczesne techniki realizatorskie. Prawo autorskie.

Metody ksztatcenia
Zbidr zadan praktycznych, praca wtasna, konsultacje. Wyktad, projekcja, analiza, pogadanka, dyskusja.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zaje¢
efektow


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu

Korzystajac ze swojej wiedzy, wyobrazni, intuicji i emocji student tworzy, realizuje wtasne koncepcje
artystyczne oparte o zréznicowana stylistyke. Potrafi celowo dobiera¢ materiaty, narzedzia, $rodki wyrazu
odpowiednie do charakteru realizacji i swobodnie postugiwac sie nimi. Rozumie zwiazki taczace forme i
tre$¢ dzieta. Potrafi wyszukiwac i korzysta¢ z informacji z réznych zrédet potrzebnych w procesie
tworczym. Potrafi Swiadomie taczy¢ narzedzia, techniki, technologie. Umie analizowa¢ dzieta pod katem
zastosowanych technik warsztatowych. Potrafi korzystaé z korekt wyktadowcy. Jest przygotowany do
wspotdziatania w grupie. Dzieli sie z innymi swojg wiedzg i umiejetnosciami.

Potrafi scharakteryzowa¢ srodki wyrazu i rozpoznac cechy i wtasciwosci technik, technologii
stosowanych w animacji. Posiada wiedze na temat struktury dzieta wizualnego. Wykazuje sie
znajomoscig zagadnien, styléw w ramach animacji i zwigzanych z tym tradycjami twérczymi. Ma wiedze
dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu artysty ze szczeg6lnym
uwzglednieniem praw autorskich.

Rozumie potrzebe uczenia sie. Umie zdobywac, gromadzi¢, analizowacé i interpretowa¢ potrzebne do
tworczosci i refleksji nad sztuka i kulturg informacje. Potrafi tworzy¢ koncepcje i realizowaé niezalezne
dziatania artystyczne nawiazujace do aktualnych zdarzen i zjawisk z otaczajacej rzeczywistosci w
oparciu 0 wewnetrzng motywacje i umiejetno$¢ organizacji pracy. potrafi wykorzysta¢ kreatywno$é
myslenia i twércza prace w trakcie rozwigzywania problemdw. Kontroluje swoje emocje i zachowanie w
trakcie prezentacji dokonan.

Warunki zaliczenia

Symbole
efektow

¢ uo1
® uo2
® uo3
® uos

® W02
¢ wo3
* W10

Metody weryfikacji

aktywnosé w trakcie
zajec

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
odpowiedz ustna
praca kontrolna
projekt
przygotowanie
projektu

zaliczenie - ustne,
opisowe, testowe i
inne

aktywnosé w trakcie
zajec

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
odpowiedz ustna
przygotowanie
projektu

aktywnosé w trakcie
zajec

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
odpowiedZ ustna
praca kontrolna
przygotowanie
projektu

Forma zaje¢

* Cwiczenia

* Cwiczenia

* Cwiczenia

Uczestnictwo we wszystkich éwiczeniach. Realizacja kompletu zadan praktycznych oraz formy filmowej koicowo - semestralnej na podstawie wtasnego scenariusza.

Konsultacje.
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