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Cwiczenia 45 3 - - Zaliczenie na

ocene

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nauka podstaw oraz rozw6j propedeutycznych umiejetnosci w zakresie prowadzenia badan projektowych. Opracowanie wtasciwych koncepcji, tworzenie
kompozycji i uktadéw graficznych oraz organizacji projektu. Postugiwanie sie nowymi technikami oraz staranny dobér materiatéw stosowanych w realizacjach wspétczesnego
projektowania graficznego. Nauka zasad tworzenia przekazu wizualnego i budujacych go elementdw. taczenie funkcji estetycznej i informacyjnej w grafice. Obraz i tekst jako
komponenty komunikatu wizualnego. Stosowanie podstawowych zasad typografii w kompozycjach. Znak, piktogram jako modut w komunikacji. Kolor jako wazny element w
realizacjach projektowych, przetwarzanych cyfrowo. Historia i wspdtczesne tendencje w projektowaniu.

Wymagania wstepne

Umiejetno$¢ postugiwania sie technikami rysunkowymi, malarskimi. Podstawowa znajomos¢ programow graficznych oraz technik cyfrowego przetwarzania obrazu (wektor,
bitmapa, edycja tekstu - pakiet Adobe Creative Suite (Photoshop, lllustrator, InDesign). Umiejetnos¢ komponowania tekstu i obrazu, znajomos¢ pojec z zakresu podstaw
projektowania graficznego.

Zakres tematyczny

Cwiczenia obejmuja: podstawy kompozycji, umiejetno$é wykorzystania gestu, ksztattu, faktury, skali oraz koloru. Podstawy typografii, zagadnienia zwigzane z pojeciami:
kompozyciji literniczych. Projektowanie znaku, symbolu, piktogramu oraz metody ich $wiadomego uzycia. Litera jako jeden z podstawowych elementow w procesie
projektowania. Plakat typograficzny jako ekspresyjna forma przekazu. llustracja jako czes$¢ kreacji projektowe;.
Przyktadowy zestaw tematyczny realizowany w 4 semestrze:

1. plakat typograficzny o:

Jan Miodozeniec | Henryk Tomaszewski | Franciszek Starowieyski

Bohdan Butenko | Henryk Jerzy Chmielewski (Papcio Chmiel) | Jozef Wilkon

Wybieramy jedng postac (wydruk w formacie B2 50 x 70 cm).

(temat obowigzkowy, realizowany w Il semestrze 2020/21)

W zadanym formacie zaprojektowac interesujaca kompozycje literniczg oraz graficzng starajac sie

oddaé: charakter twércy (dowiadujemy sie ja najwiecej o nim samym), epoke, ciekawie

zakomponowac tekst, w ktérym zawieramy imie, nazwisko autora, daty, ewentualnie cytat

obrazujacy wybranego artyste, uwzgledniamy réwniez walory uzycia koloru.

2. wstep do identyfikacji (temat obowigzkowy, realizowany w Il semestrze 2020/21)

korzystajac (w pierwszym etapie) z gestéw, szkicow, narzedzi naturalnych - nastepnie

przeksztatcajac je w programie graficznym - zaprojektuj graficzny znak, ktéry wykorzystywatby

podane ponizej stowa (tekst staje sie jednoczesnie grafikg) oraz statby sie podstawa do

rozwiniecia w logo/znak/sygnet.

Bardzo wazny jest proces powstawania i manualnej rejestracji pomystu.

Efektem koricowym zadania jest zrealizowanie w obrebie formatu 50 x 70 cm

4 kompozycji (25 x 35 cm),

ktére wykorzystuja zaprojektowany znak. | tak uwzgledniajac podang kolejnosc:

- pokazanie mozliwosci skalowania znaku,

- powielenie znaku w postaci paternu (wzoru),

- kompozycja pokazujgca dynamike i ekspresje znaku

- oraz kompozycja negatywowa.


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Kompozycje nie moga powiela¢ sie w formie i ekspresji.

byk, orka, rura, mewa, foka, usta (wybieramy jedno z haset!)

Wydruk w formacie B2 (50 x70 cm).

3. Hand lettering poster do haset: | love typography / All you need is a hug (wybieramy jedno)
(wydruk w formacie B2 50 cm x 70 cm)

Zaprojektowac interesujaca, odreczng, kaligraficzng kompozycje typograficzng zwracajac rowniez
uwage na sposob przekazu (ekspresje) zwartg w wybranym zaproponowanym hasle wykorzystujacy
jego potencjat estetyczny oraz kolorystyczny. Kompozycja zrealizowana odrecznie, nastepnie
poddana wektoryzacji w programie Illustrator i przygotowana do wydruku w w/w formacie.

4. ,Chce zobaczyé¢...” lub ,Strefa wolna od...” > typografia/ksiazka

Zaprojektowaé autorska ksigzke do wybranego hasta w formacie nie mniejszym niz A5

(nie mniej niz 8 stron + 4 strony oktadka), taczac umiejetnie elementy graficzne z typograficznymi.
(format nie mniej niz A5 (strona), makieta ksigzki 1:1 oraz prezentacja ksigzki w postaci

krotkiej animacji)

5. Plakat - ilustracja:

Zamaskowani | Wyjscie awaryjne | Widze-Wiem (wybieramy jedno hasto!)

(wydruk w formacie B2 50 x 70 cm)

W zadanym formacie zaprojektowac interesujaca kompozycje taczacg pomyst ilustracyjny

z typografig zwracajgc rowniez uwage na walory estetyczne i przekaz zawarty w tytule zadania.

Tematy opcjonalne animacja typograficzna:

6. Typografia

Realizacja animacji na temat wybranej, ulubionej typografii (kroju pisma).

Prosze o zwrécenie uwagi na zmienng dynamike oraz o uwzglednienie w trakcie konstruowania
pomystu bardzo waznego elementu, jakim jest dZzwiek (niekoniecznie muzyka).

krétki film animowany zrealizowany dowolng metoda z obowigzkowo dobrang i przemyslang
Sciezka dZzwiekowg, poprzedzony ,storyboardem” (scenopisem obrazkowym).

(format filmu: mov (Quick Time) 720p: 1280 x 720 piks/25/30 klatek/s lub zblizony)

Wydruk wizualizacji sktadajacej sie stroyboardu oraz wybranych kadréw zrealizowanego filmu
w formacie B2 50cmx70cm).

7. Animacja wybranego tytutu filmu/ksiazki/plakatu

krétki film animowany zrealizowany dowolng metoda z obowigzkowo dobrang i przemyslang
Sciezka dZzwiekowa, poprzedzony storyboardem (scenopisem obrazkowym).

(format filmu: mov (Quick Time) 720p: 1280 x 720 piks/25/30 klatek/s lub zblizony)

Wydruk wizualizacji sktadajacej sie stroyboardu oraz wybranych kadréw zrealizowanego filmu
w formacie B2 50cmx70cm).

W semestrze letnim 2020/271 obowigzuje realizacja 4 zadan.
Warunkiem zaliczenia sg regularne konsultacje oraz udziat w zajeciach on-line (meet), dostarczenie:
cyfrowych wersji (wglad) w podanych formatach oraz przygotowanych do druku wersji cyfrowych prac we wskazanym terminie.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje zapoczatkowane koncepcjami szkicowymi (rysunkowe, malarskie), az po gotowe realizacje (tematy do wyboru - tresci
programowe) w adekwatnym oprogramowaniu graficznym w ktére wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne konsultacje pozwalaja na wypracowanie wtasciwych
i samodzielnych decyzji projektowych. Studenci przygotowuja réwniez materialy i pracuja samodzielnie poza pracownia. Cwiczeniom towarzyszy cykl krétkich wyktadéw z
grafiki projektowej zawierajgcych podstawowa terminologie projektowania graficznego i typografii, historie projektowania oraz wspétczesnych tendencji w grafice projektowej.
Studenci zobowigzani sg do biezacego zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu czasopism i literatury oraz stron www.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow

Posiada podstawowg wiedze w zakresie poje¢ stosowanych w projektowanu graficznym do opisu ° Wo1 ® dyskusja * Cwiczenia

artystycznych realizacji. Posiada wiedze na temat plastycznych srodkéw wyrazu i struktury dzieta ® wo3 ® obserwacja i ocena

plastycznego (wizualnego) w obszarze projektowania graficznego.Posiada wiedze w zakresie wybranej ® Wit aktywnosci na

przez siebie specjalnosci (projektowanie graficzne). zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
przygotowanie projektu
konsultacje



Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé

efektow

Umie tworzy¢ i realizowac¢ wtasne projekty artystyczne. Dysponuje umiejetnosciami niezbednymi do ® uot ® obserwacja i ocena * Cwiczenia
formutowania koncepcji artystycznych oraz wyboru i uzycia $rodkéw do realizacji tych koncepcji w ¢ uUos aktywnosci na
obszarze projektowania graficznego. Potrafi $wiadomie postugiwa¢ sie narzedziami warsztatu ® Uos zajeciach
artystycznego w realizacji prac plastycznych w wybranym obszarze sztuki (projektowanie graficzne). ® u23 ® obserwacje i ocena
Umie $wiadomie postugiwaé sie réznymi technikami i technologiami, potrafi je taczy¢ ze soba. Posiada umiejetnosci
umiejetnosci w zakresie wybranej przez siebie specjalnosci (grafika projektowa). praktycznych studenta

® projekt

® indywidualne

konsultacje

Rozumie potrzebe uczenia sie. Umie zdobywac, gromadzi¢, analizowacé i interpretowa¢ potrzebne do ® K01 ® dyskusja * Cwiczenia
tworczosci i refleksji nad sztuka i kulturg informacje. Potrafi adaptowa¢ sie do zmiennych okolicznosci ® K04 ® obserwacja i ocena
wystepujacych podczas wykonywania pracy tworczej. Potrafi wykorzysta¢ kreatywno$¢ myslenia i ® K05 aktywnosci na
tworczg prace w trakcie rozwigzywania probleméw. Jest zdolny do pracy zespotowej w ramach ® K11 zajeciach
wspdlnych projektow i dziatan. ® obserwacje i ocena

umiejetnosci

praktycznych studenta
® przygotowanie projektu
indywidulane
konsultacje

Warunki zaliczenia
Zaliczenie z ocena.
Cwiczenia - na ocene z éwiczen sktadaja sie wyniki osiggniete w ramach konsultacji indywidualnych projektow (80%) oraz aktywno$¢ na zajeciach (20%).

Obowiazkowa obecnosé na zajeciach. Realizacja wyznaczonych ilosciowo ¢wiczen w obszarze semestru (roku) z mozliwoscig wyboru z petnego zakresu propozycji.
Aktywnos¢ i zaangazowanie w trakcie zaje¢ oraz jako$¢ zdobytych umiejetnosci.

Przygotowanie prac do wydruku: pliki .pdf, druk zrealizowanych prac.

Przestanie w formie cyfrowych ,wgladéwek” zrealizowanych zadan.
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