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Cel przedmiotu

Zagadnienia komunikacji wizualnej zwigzane z uniwersalnoscig systemow informacji, ktére obejmuja: wstep do projektowania znakéw firmowych lub towarowych, projekty
piktograméw, emblematdéw i znakéw graficznych, rozumiane jako podstawowe elementy identyfikacji wizualnej oraz rozwijanie tych umiejetnosci. Obraz i tekst jako komponenty
komunikatu wizualnego. Plakat jako komunikat kulturalny, spoteczny, ideowy. Ksiazka i ilustracja jako graficzna forma przekazu. Swiadome stosowanie zasad typografii. Kolor
jako wazny element w realizacjach projektowych, przetwarzanych cyfrowo. Umiejetnos$é przygotowania projektow do druku. Historia i wspétczesne tendencje w projektowaniu
identyfikacji wizualnej. Kreowanie indywidualnych postaw w tym obszarze ma na celu uzyskanie jak najciekawszych efektéw w tworczosci artystycznej studenta oraz
poszerzanie jego wrazliwosci estetycznej oraz umiejetnosci samodzielnego i efektywnego wdrazania projektu graficznego.

Wymagania wstepne
Zaawansowana obstuga programdw graficznych Adobe CC (Photoshop, Illustrator, InDesign). Umiejetno$¢ komponowania tekstu i obrazu, znajomosé poje¢ z zakresu
projektowania graficznego, typografii oraz rodzajow i zasad przygotowania do druku. Znajomo$¢ historii oraz wspétczesnych trendéw grafiki projektowej.

Zakres tematyczny

Cwiczenia obejmuja: Projektowanie plakatu ze szczegélnym uwzglednieniem uktadéw typograficznych oraz znaczenia koloru (plakat kulturalny, spoteczny, ideowy).
Wykorzystanie ilustracji i zagadnien typografii w realizacjach ksiazkowych (publikacja). Kazdy semestr obejmuje réwniez proces tworzenia autoprezentaciji wtasnej dziatalnosci
artystycznej w postaci graficznego, elastycznego (podlegajgcego rozbudowie) portfolio.

Przyktadowy zestaw tematdw realizowanych w semestrze zimowym/letnim 2020/21 (zakres zagadnien poruszanych w tematach pozostaje ten sam):

1. Identyfikacja wizualna z podstawowa ksiega znaku: (temat obowiazkowy, realizowany w | semestrze 2020/2021)

1. TalkToo (logo aplikacji jezykowej) 2. The loop (projekt logo dla pracowni psychoterapii) 3. Triangle (projekt logo dla teatru) 4. Logo Tréjporozumienia: Otyri-Zatonie-Zagan
(szczegoty do przekazania/ustalenia) (mapa mysli + mood board + brief, ksiega znaku, projekt logotypu, papieru listowego, koperty, wizytowki, gadzety + wizualizacja -
wybieramy jedno hasto) Wydruk ksiegi znaku w formacie A4 oraz wizualizacja/mockup catosci w formacie B2 (50cmx70cm).

Mozliwe sg dodatkowe, wtasne propozycje przeprowadzenia procesu projektowania identyfikacji dla realnego odbiorcy (klienta).

2. Seria ilustracji: Niczego nie zgubitem, niczego nie znalaztem... seria ilustracji (min. 6),
ktére opowiedziatyby historie, zdarzenia w wymiarze metaforycznym, nieoczywistym.
(Wydruki lub realizacje manualne w ustalonych formatach).

3. projekt plakatu filmowego: ulubiony serial
(wydruk w formacie B1: 100cmx70cm)

4. projekt plakatu o tematyce spotecznej: izolacja/integracja.
wybieramy jedno hasto (wydruk w formacie B1: 100cmx70cm)

5. Projekt graficzny autorskiej formy ksigzkowej do hasta: ,| love my mind...”
(prosze potraktowac temat metaforycznie, dostownosé ,meczy”)

(oktadka, wnetrze, pomyst, ilustracje, inspiracje, nie mniej niz 16 stron+oktadka)
wydruk: dowolny format, makieta.

6. Animowana infografika/spot promocyjny: Wystawa Prac Pracowni 201


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

(storyboard, grafika wektorowa, format mp4, 20 s)

lub wtasna propozycja animacyjna powiazana z hastem infografika/spot promocyjny.

Istnieje takze mozliwos$¢ skonstruowania wtasnych propozycji tematycznych/animacji.

Obowigzuje realizacja 4 wybranych tematdéw + portfolio (wersja pdf) w roku akademickim 2020/21.

W przypadku pracowni dyplomowej do korica grudnia 2020 obowigzuje przygotowanie konspektu pracy.
Obowigzkowo zrealizowany temat:

- PORTFOLIO: dokumentacja wtasnych prac, dorobku artystycznego w ciekawie (!!!)
zaprojektowanej graficznie i literniczo formule katalogu elektronicznego.
(format A4 -pion lub poziom, min 16 stron (oprocz tytutowych), zapisane jako format Adobe Reader .pdf)

Warunkiem zaliczenia jest:

a) uczestnictwo w zajeciach stacjonarnych oraz online classroom, konsultacje projektow,

b) realizacja zadar semestralnych w wyznaczonym terminie i dostarczenie ich jako: wersja elektroniczna

do wgladu (dysk google), pliki do wydruku oraz w przypadku animacji film, zapisane w wtasciwym podanym formacie.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje zapoczatkowane koncepcjami szkicowymi (manualnymi) az po gotowe realizacje (tematy do wyboru - tresci programowe) w
adekwatnym oprogramowaniu graficznym w ktére wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne konsultacje pozwalajg na wypracowanie wtasciwych i samodzielnych
decyzji projektowych. Studenci przygotowuja rowniez materiaty i pracuja samodzielnie poza pracownia. Zajecia poparte sa materiatami wizualnymi, pokazami oraz krétkimi
wyktadami dotyczacymi wspdtczesnych zagadnien projektowania oraz identyfikacji i komunikacji wizualnej, odniesieniami do Zrédet www oraz dyskusjami w tym obszarze.
Studenci zobowigzani sg do biezgcego zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu czasopism i literatury oraz stron www.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow

Posiada podstawowg wiedze w zakresie poje¢ stosowanych w projektowanu graficznym do opisu ° dyskusja * Cwiczenia

artystycznych realizacji. Posiada wiedze na temat plastycznych $rodkdw wyrazu i struktury dzieta plastycznego ° obserwacja i

(wizualnego) w obszarze projektowania graficznego. Ma wiedze dotyczacg finansowych, marketingowych i
prawnych aspektéw zawodu artysty plastyka (projektanta) ze szczegdlnym uwzglednieniem praw autorskich.
Posiada wiedze w zakresie wybranej przez siebie specjalnosci (projektowanie graficzne).

Umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne projekty artystyczne. Potrafi wyszukiwac i korzystaé z informacji
potrzebnych w procesie ksztattowania ekspresji twérczej i metody pracy (ksigzki, katalogi, czasopisma,
Internet). Dysponuje umiejetnosciami niezbednymi do formutowania koncepcji artystycznych oraz wyboru i
uzycia $rodkéw do realizacji tych koncepcji w obszarze projektowania graficznego. Potrafi $wiadomie
postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego w realizacji prac plastycznych w wybranym obszarze
sztuki (projektowanie graficzne). Umie $wiadomie postugiwac sie réznymi technikami i technologiami, potrafi
je taczy¢ ze soba. Umie korzystaé z wtasnej wiedzy, intuicji i wyobraZni a takze potrafi korzysta¢ z korekt
wyktadowcy w kreacji wtasnych prac artystycznych. Umie analizowa¢ prace i dziatania artystyczne ze wzgledu
na zastosowane techniki warsztatowe, Swiadomie korzystac i stosowac te techniki i technologie we wtasnej
tworczosci. Potrafi samodzielnie i niezaleznie wykorzystywac swoja wyobrazZnie, intuicje i emocje w kreacji
artystycznej, ksztattuje indywidualny styl wypowiedzi artystycznej. Ma umiejetnosci jezykowe w zakresie
dziedzin sztuki i réznych dyscyplin (projketowanie graficzne) zgodne z poziomem B2 ESOKJ. Posiada
umiejetnosci w zakresie wybranej przez siebie specjalnosci (grafika projektowa).

Rozumie potrzebe uczenia sie. Umie zdobywaé, gromadzié, analizowac i interpretowac potrzebne do
tworczosci i refleksji nad sztuka i kulturg informacje. Potrafi adaptowaé sie do zmiennych okolicznos$ci
wystepujacych podczas wykonywania pracy twérczej. Potrafi wykorzystac kreatywnos$é myslenia i twércza
prace w trakcie rozwigzywania probleméw. Jest zdolny do pracy zespotowej w ramach wspélnych projektéw i
dziatan.Jest przygotowany do wtasciwego korzystania z zasad z zakresu ochrony wtasnosci i prawa
autorskiego. Posiada kompetencije spoteczne w zakresie wybranej przez siebie specjalnosci (projektowanie
graficzne).
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Warunki zaliczenia
Zaliczenie z ocena.
Cwiczenia - na ocene z éwiczen sktadaja sie wyniki osiggniete w ramach konsultacji indywidualnych projektow (80%) oraz aktywno$¢ na zajeciach (20%).

Obowiazkowa obecnosé na zajeciach. Realizacja wyznaczonych ilosciowo ¢wiczen w obszarze semestru (roku) z mozliwoscig wyboru z petnego zakresu propozycji.
Aktywnos¢ i zaangazowanie w trakcie zaje¢ oraz jako$¢ zdobytych umiejetnosci.

Uczestnictwo w zajeciach stacjonarnych oraz on-line classroom, meet, konsultacje projektow.
Realizacja zadar semestralnych w wyznaczonym terminie i dostarczenie ich jako: wersja elektroniczna
do wgladu (dysk google), pliki do wydruku oraz w przypadku animacji film, zapisane w wtasciwym podanym formacie.

Literatura podstawowa

1.
. Baines Phil, Hasalam, Pismo i Typografia, Wydawnictwo Naukowe PWN SA, Warszawa, 2010
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. Drew John, Meyer Sarah, Zarzadzanie kolorem. Przewodnik dla grafikéw i projektantéw, Wydawnictwo: Arkady, Wydawnictwo Sp. z 0.0., 2013
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. Heller Steven, lli¢ Mirko, Anatomia projektu wspétczesne projektowanie graficzne - wptywy i inspiracje, Wydawnictwo: ABE Dom Wydawniczy, Warszawa, 2008
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. Mrowczyk Jacek, Niewielki stownik typograficzny, Stowo/Obraz Terytoria, Warszawa 2008
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Ambrose Gavin, Harris Paul, Twércze projektowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN,

Newark Quentin, Design i grafika dzisiaj, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2006

Kimberly Elam, Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, Wydawnictwo d2d.pl 2019

Wskazane zrddta internetowe: www. pracownia201.pl, https://pracownia201.myportfolio.com/, www.kursownik.pl, https://typografia.info/podstawy,
http://grafmag.pl/artykuly/dtp-podstawowe-zasady-przygotowania-projektu-do-druku/
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