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Forma zaliczenia

Ćwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Opanowanie przez studenta w stopniu podstawowym oprogramowania z zakresu tworzenia i edycji grafiki rastrowej i wektorowej w obszarze 2d. Zapoznanie studenta  z 
interfejsami programów pakietu Adobe Creative Suite CC (Adobe Illustrator, Adobe Photoshop) w stopniu umożliwiającym twórcze korzystanie z wbudowanych narzędzi. 
Przygotowanie studenta do realizacji autorskich projektów w cyfrowym warsztacie graficznym, pracy z grafika cyfrową oraz projektową. 

Wymagania wstępne
Znajomość zasad kompozycji oraz obsługi komputera.

Zakres tematyczny
Podczas realizacji ćwiczeń student zdobywa wiedzę w obszarze podstawowych pojęć oraz narzędzi i umiejętności takich jak: praca w programie do obróbki plików rastrowych - 
Adobe Photoshop, skanowanie, retusz, korekcja barwna, praca na warstwach: szparowanie, wymiana tła, cyfrowy montaż obrazu, tworzenie wizualizacji (mockapów), podstawy 
obsługi programu Adobe Illustrator praca z krzywymi Beziere’a, przekształcanie obiektów wektorowych, konstruowanie znaków graficznych, tworzenie planszy prezentacyjnej 
wraz z opisem i wizualizacją.

Metody kształcenia
Ćwiczenia realizowane są etapami od szkicu aż po wersję cyfrową w oparciu o konsultacje i korekty. Studenci zapoznają się z metodami pracy i narzędziami poprzez 
prezentacje, pokazy, krótkie wykłady oraz odnośniki wizualne. Szkice i projekty podlegają cotygodniowej konsultacji. Ostatni etap stanowi fizyczna realizacja 2-3 zadanych 
tematów w postaci wydruku oraz dostarczenie plików w wersji elektronicznej.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektówMetody weryfikacji Forma zajęć
Posiada podstawową wiedzę w zakresie pojęć stosowanych do opisu artystycznych realizacji. Potrafi 
tworzyć własne prace i działania artystyczne oparte na zróżnicowanych stylistycznie koncepcjach. 
Potrafi celowo dobierać materiały i narzędzia odpowiednie do charakteru realizacji i swobodnie 
posługiwać się nimi. Umie świadomie posługiwać się różnymi technikami i technologiami, potrafi je 
łączyć ze sobą.
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aktywność w trakcie 
zajęć
bieżąca kontrola na 
zajęciach
dyskusja
przygotowanie 
projektu

Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
Na zaliczenie z oceną składają się:

- obecność na zajęciach

- realizacja ćwiczeń i tematów semestralnych oraz dostarczenie ich w formie elektronicznej. 

- aktywny udział  w konsultacjach i korektach 

http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
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