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Formy zajęć
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Liczba godzin w semestrze 
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Forma zaliczenia

Ćwiczenia 45 3 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Zaznajomienie z technologią rejestracji, edycji i kompresji ruchomego obrazu. Rozpoznanie metod narracji w obszarze wideo. Zaznajomienie z głównymi manifestami kina. 
Wstęp do historii kina awangardowego.

Wymagania wstępne
Znajomość kluczowych zagadnień w obszarze sztuki filmowej i video. Ogólna wiedza z zakresu działania mediów elektronicznych do rejestracji obrazu oraz działania komputera.

Zakres tematyczny
Aspekt technologiczny - metody rejestracji obrazu ruchomego i kompresji obrazu video. Praca ze sprzętem do rejestracji obrazu. Dynamika i jakość obrazu, a szybkość 
rejestracji. Rozpoznawanie formatu obrazu. Programy do obróbki i montażu. Praca z programem Adobe Premiere - elementy interfejsu, zarządzanie projektem, import, eksport 
klatek, klipów, sekwencji.

Aspekt koncepcyjny - podstawy narracji: ilość ujęć, plany, cięcia, ekspresja postaci, znaczenie dźwięku, punkt widzenia, kulminacja, metody narracji: dokument, fikcja, 
eksperyment.

Podstawy pracy na planie filmowym – rodzaje ujęć, ustawienia kamery, świateł, postaci/obiektów.

Ćwiczenia tematyczne i realizacje własne.

Metody kształcenia
Ćwiczenia warsztatowe w pracowni komputerowej w oparciu o zapowiedziane tematy, praca w terenie, konsultacje indywidualne i w grupie. Prezentacje wykonanych prac. 
Pogadanki, pokazy, praca indywidualna, praca w grupach, metoda projektu, wymiana doświadczeń.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student posiada podstawową wiedzę w zakresie pojęć stosowanych do opisu prac 
artystycznych (video).

W01 aktywność w trakcie zajęć
projekt

Ćwiczenia

Rozpoznaje zasadnicze cechy i właściwości stosowanych w dyscyplinach plastycznych 
(wizualnych – video). Ma wiedzę na temat artystów, których dzieła uznawane są za 
znaczące dla historii sztuki filmowej.

W02 aktywność w trakcie zajęć
dyskusja

Ćwiczenia

Umie tworzyć i realizować własne projekty artystyczne z zakresu sztuki filmowej/video. 
Dysponuje umiejętnościami niezbędnymi do formułowania koncepcji artystycznych oraz 
wyboru i użycia środków do realizacji tych koncepcji.

U01 obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta
projekt

Ćwiczenia

Umie korzystać z własnej wiedzy, intuicji i wyobraźni a także potrafi korzystać z korekt 
wykładowcy w kreacji własnych prac artystycznych. 

U08 dyskusja
projekt

Ćwiczenia

http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Potrafi wykorzystać kreatywność myślenia i twórczą pracę w trakcie rozwiązywania 
problemów.

K05 aktywność w trakcie zajęć
obserwacje i ocena umiejętności 
praktycznych studenta
projekt

Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
Aktywność i obecność na zajęciach, twórcze podejście do realizacji, zaangażowanie w realizację projektu własnego.

60% zaangażowanie studenta w wykonywanie ćwiczeń, aktywność oraz w realizację pracy semestralnej, przeglądy robocze.

40% zadanie semestralne – oryginalność i realizacja, przeglądy robocze.
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3.      Andy Beach, Kompresja dźwięku i obrazu wideo, 2009
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