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Informacje o przedmiocie
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Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® mgr Anna Mazurkiewicz

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 45 3 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Zaznajomienie z technologig rejestracji, edycji i kompresji ruchomego obrazu. Rozpoznanie metod narracji w obszarze wideo. Zaznajomienie z gtéwnymi manifestami kina.
Wstep do historii kina awangardowego.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ kluczowych zagadnien w obszarze sztuki filmowej i video. Ogélna wiedza z zakresu dziatania mediéw elektronicznych do rejestracji obrazu oraz dziatania komputera.

Zakres tematyczny

Aspekt technologiczny - metody rejestracji obrazu ruchomego i kompresji obrazu video. Praca ze sprzetem do rejestracji obrazu. Dynamika i jako$¢ obrazu, a szybko$¢
rejestracji. Rozpoznawanie formatu obrazu. Programy do obrébki i montazu. Praca z programem Adobe Premiere - elementy interfejsu, zarzadzanie projektem, import, eksport
klatek, klipéw, sekwencii.

Aspekt koncepcyjny - podstawy narracji: ilo$¢ ujec, plany, ciecia, ekspresja postaci, znaczenie dzwieku, punkt widzenia, kulminacja, metody narracji: dokument, fikcja,
eksperyment.

Podstawy pracy na planie filmowym - rodzaje uje¢, ustawienia kamery, Swiatet, postaci/obiektéw.

Cwiczenia tematyczne i realizacje wiasne.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia warsztatowe w pracowni komputerowej w oparciu o zapowiedziane tematy, praca w terenie, konsultacje indywidualne i w grupie. Prezentacje wykonanych prac.
Pogadanki, pokazy, praca indywidualna, praca w grupach, metoda projektu, wymiana do$wiadczer.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajec¢
Student posiada podstawowa wiedze w zakresie poje¢ stosowanych do opisu prac ® wo1 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
artystycznych (video). ® projekt

Rozpoznaje zasadnicze cechy i wtasciwosci stosowanych w dyscyplinach plastycznych ® W02 ¢ aktywnosé w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
(wizualnych - video). Ma wiedze na temat artystow, ktérych dzieta uznawane sa za ¢ dyskusja

znaczace dla historii sztuki filmowej.

Umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne projekty artystyczne z zakresu sztuki filmowej/video. ® Uo1 ® obserwacje i ocena umiejetnosci * Cwiczenia
Dysponuje umiejetno$ciami niezbednymi do formutowania koncepcji artystycznych oraz praktycznych studenta

wyboru i uzycia $rodkéw do realizacji tych koncepcji. ® projekt

Umie korzystac¢ z wtasnej wiedzy, intuicji i wyobrazni a takze potrafi korzystac z korekt ® uo8 ¢ dyskusja * Cwiczenia

wyktadowcy w kreacji wtasnych prac artystycznych. ® projekt


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Potrafi wykorzysta¢ kreatywnos$¢ myslenia i twdrcza prace w trakcie rozwigzywania ® K05 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
probleméw. ® obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta
® projekt

Warunki zaliczenia

Aktywnosé i obecno$é na zajeciach, twércze podejscie do realizacji, zaangazowanie w realizacje projektu wtasnego.
60% zaangazowanie studenta w wykonywanie ¢wiczen, aktywno$¢ oraz w realizacje pracy semestralnej, przeglady robocze.

40% zadanie semestralne - oryginalnos¢ i realizacja, przeglady robocze.

Literatura podstawowa
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