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Informacje o przedmiocie

Semestr 1

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 3

Typ przedmiotu obieralny
Jezyk nauczania polski
Sylabus opracowat ¢ dr Piotr Czech

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Program pracowni obejmuje: poszerzenie umiejetnosci projektowania znakéw firmowych lub towarowych, projekty piktograméw, emblematdéw i znakdéw graficznych
rozumianych jako podstawowe elementy identyfikacji wizualnej. Plakat jako komunikat kulturalny i spoteczny, ideowy. Ksigzka i ilustracja jako graficzna forma przekazu.
Przygotowanie w zakresie projektowania wydawnictw i publikacji, ulotek, folderdw, katalogdw, czasopism, ksiazek. Zagadnienia typograficzne, kompozycja tekstu i obrazu.
Podstawy konstruowania typografii. Kolor jako element w realizacjach projektowych, przetwarzanych cyfrowo. Umiejetnos$¢é przygotowania projektéw do druku. Historia i
wspotczesne tendencje w projektowaniu identyfikacji wizualnej.

Wymagania wstepne
Obstuga programéw graficznych Adobe Creative Suite CC (Photoshop, Illustrator, InDesign). Umiejetno$¢ komponowania tekstu i obrazu, znajomos¢ pojec z zakresu
projektowania graficznego.

Zakres tematyczny

Cwiczenia obejmuja: projektowanie znakéw firmowych lub towarowych, projekty piktograméw, emblematéw i znakéw graficznych rozumianych jako podstawowe elementy
identyfikacji wizualnej oraz komunikacji wizualnej w przestrzeni publicznej i reklamowej. Projektowanie plakatu ze szczeg6lnym uwzglednieniem uktadéw typograficznych.
Wykorzystanie ilustracji w realizacjach ksigzkowych (publikacja), projektowanie layoutu i umiejetnos¢ zastosowania go w praktyce. Projektowanie typografii od wiedzy
propedeutycznej az po rozwiniete indywidualne realizacje.

Przyktadowe propozycje tematyczne w zakresie Projektowania Graficznego 2020/21:

1. Plakat: Infinite scrolling

Wydruk w formacie min B1 (100cmx70cm).

2. Plakat spoteczny: Bezgtos (?)

Wydruk w formacie min B1 (100cmx70cm).

3. Dowolna forma graficzna (ilustracyjna/ksiazkowa!) dla wybranych z ponizszych haset:
(Wydruki lub realizacje manualne w ustalonych formatach - jezeli ilustracje to min. 6).
izolacja/integracja ; people meet... ; wszyscy osobno

4. Zilustruj napisany przez siebie tekst w minimum 12 ilustracjach + oktadka (4 strony) -
(Wydruki lub realizacja manualna ztozonej makiety ksigzki)

5. Ruchoma ilustracja/plakat: overload!

Stworzy¢ krétka animacje min. 20 sec. - bez czotéwki i napiséw koricowych - bedaca interesujaca
i przemyslang interpretacjg wybranej przez siebie ilustracji/plakatu do hasta podanego w temacie.
(Przygotowujemy wczesniej rysunkowy storyboard)

6. Pop-up book: Oko w oko z...

(oktadka, wnetrze, typografia, pomyst, inspiracje)

Projekt autorskiego wydawnictwa wykorzystujacego ,przestrzenno$¢” uzywanych elementéw
przy sktadzie ksigzki - ilo$¢ stron, forma oprawy oraz format dowolny.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje zapoczatkowane koncepcjami szkicowymi (manualnymi) az po gotowe realizacje (tematy do wyboru - tresci programowe) w


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

adekwatnym oprogramowaniu graficznym w ktére wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne konsultacje pozwalajg na wypracowanie wtasciwych i samodzielnych
decyzji projektowych. Studenci przygotowuja rowniez materiaty i pracuja samodzielnie poza pracownia. Zajecia poparte sa materiatami wizualnymi, pokazami oraz krétkimi
wyktadami dotyczacymi wspétczesnych zagadnien projektowania oraz identyfikacji i komunikacji wizualnej, odniesieniami do Zrédet www oraz dyskusjami w tym obszarze.
Studenci zobowiazani sg do biezacego zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu czasopism i literatury oraz stron www.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow

Ma szczegbétowa wiedze w zakresie dotyczacym obszaréw sztuki niezbedng do formutowania i ® K-W01 ® dyskusja * Cwiczenia

rozwiazywania ztozonych zagadnien w zakresie projektowania graficznego. Posiada szeroka wiedze ® K-W03 ® obserwacja i ocena

dotyczaca cech i whasciwosci roznych technik i technologii oraz srodkéw ekspresji stosowanych w ® K-W09 aktywnosci na

roznych dyscyplinach artystycznych (z szczegdlnym uwzglednieniem projektowania graficznego). Zna i zajeciach

rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajace swobode i niezaleznosé ® obserwacje i ocena

wypowiedzi artystycznej. umiejetnosci

praktycznych studenta
® przygotowanie projektu
konsultacje, realizacja
indywidualnych zadan

Umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne , dysponuje umiejetno$ciami niezbednymi do ® K-U01 ¢ dyskusja * Cwiczenia
ich wyrazenia, posiada rozwinietg osobowos¢ artystyczng. Potrafi swobodnie dobiera¢ i stosowac ® K-U02 ® obserwacja i ocena
plastyczne srodki wyrazu odpowiednie do realizowanych tematéw i ¢wiczen (w szczegélnosci w ¢ K-U05 aktywnosci na
obszarze grafiki projektowej). Swiadomie postuguje sie réznymi technikami i technologiami, potrafi je ® K-U14 zajeciach
taczy¢ ze soba (od technik manualnych po realizacje cyfrowe). Potrafi tworzy¢ wtasne prace i dziatania ¢ K-U25 ® obserwacje i ocena
artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach, wykorzystujac swojg wyobraznie, umiejetnosci
intuicje i emocje. Posiada umiejetnosci w zakresie wybranej przez siebie specjalnosci (projektowanie praktycznych studenta
graficzne). ® projekt

¢ indywidualne

konsultacje

Potrafi podejmowac w zorganizowany sposéb nowe i kompleksowe dziatania. Jest zdolny do ® K-K02 ¢ dyskusja * Cwiczenia
$wiadomego i efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci w trakcie rozwigzywania ® K-K05 ® obserwacja i ocena
zadan i probleméw. Zna i rozumie podstawowe zasady ochrony i zarzadzania wtasnoscig praw ® K-K12 aktywnosci na
autorskich. zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
¢ indywidualne
konsultacje

Warunki zaliczenia
Zaliczenie z ocena.
Cwiczenia - na ocene z éwiczen sktadaja sie wyniki osiggniete w ramach konsultacji indywidualnych projektéw (80%) oraz aktywnos¢ na zajeciach (20%).

Obowiazkowa obecno$é na zajeciach. Realizacja wyznaczonych ilosciowo ¢wiczen w obszarze semestru (roku) z mozliwoscig wyboru z petnego zakresu propozycji.
Aktywnos¢ i zaangazowanie w trakcie zjeé¢ oraz jako$¢ zdobytych umiejetnosci.

Uczestnictwo w zajeciach stacjonarnych oraz on-line classroom, meet, konsultacje projektow.
Realizacja zadan semestralnych w wyznaczonym terminie i dostarczenie ich jako: wersja elektroniczna
do wgladu (dysk google), pliki do wydruku oraz w przypadku animacii film, zapisane w wtasciwym podanym formacie.
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