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Informacje o przedmiocie
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Liczba punktéw ECTS do zdobycia 3

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Pawet Andrzejewski

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z mozliwos$ciami tworzenia interaktywnych prototypéw interfejséw, spotédw reklamowych, newsletteréw oraz réznych form
prezentacji stuzacych wyréznieniu sie w $wiecie wizualnych tresci.

Wymagania wstepne

Obstuga komputera w stopniu $rednio zaawansowanym.

Zakres tematyczny

Zapoznanie z mozliwo$ciami tworzenia interaktywnych prototypow interfejséw przy pomocy przeznaczonych do tego celu aplikacji (Adobe XD, Figma, ProtoPie). Tworzenia
spotéw reklamowych, newsletteréw i animowanej infografiki (Blender, Adobe After Effects, Adobe Animate). Podsumowanie zaje¢ ma stanowic realizacja zaakceptowanych
przez prowadzacego projektow.

Metody ksztatcenia
Wyktad, pokaz, éwiczenia, dyskusja, prezentacja multimedialna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zaje¢
efektow
Ma $wiadomos¢ i potrzebe popularyzacji dokonan wtasnych i innych. Potrafi prezentowac i promowac ® K-K03 ¢ aktywno$¢ w trakcie * Cwiczenia
dziatalno$¢ artystyczng postugujac sie fachowa terminologia. Zna i rozumie podstawowe zasady ochrony ® KK11 zajec
i zarzadzania wtasnoscia praw autorskich. ® K-K12 ® biezaca kontrola na
zajeciach

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach

¢ praca kontrolna

Umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne , dysponuje umiejetnosciami niezbednymi do ich ® K-U01 ¢ aktywno$¢ w trakcie * Cwiczenia
wyrazenia, posiada rozwinietg osobowo$¢ artystyczna. Potrafi swobodnie dobieraé i stosowaé ¢ K-U02 zajeé

plastyczne srodki wyrazu odpowiednie do realizowanych tematéw i éwiczer. Swiadomie postuguje sie ¢ K-U05 ® biezaca kontrola na

réznymi technikami i technologiami, potrafi je taczy¢ ze soba. Potrafi obserwowac proces twérczy ¢ K-U09 zajeciach

wynikajacy z dziatan grupy, wiaczac sie w niego oraz aktywnie w nim uczestniczy¢. obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach

praca kontrolna


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu

Ma szczegdtowa wiedze w zakresie dotyczacym obszardw sztuki niezbedng do formutowania i
rozwiazywania ztozonych zagadnien w zakresie dyscyplin artystycznych. Posiada szeroka wiedze
dotyczaca cech i whasciwosci roznych technik i technologii oraz srodkéw ekspresji stosowanych w
réznych dyscyplinach artystycznych. Posiada wiedze na temat zwigzkdéw sztuk plastycznych z innymi

dziedzinami wspdtczesnego zycia. Postuguje sie znajomoscia réznych konwencji, wzorcoéw i inspiracji.

Warunki zaliczenia

Symboleefektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

il
* KW03
* KW07
* kW10

¢ aktywno$¢ w trakcie * Cwiczenia

zajec
® biezaca kontrola na
zajeciach
obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
® praca kontrolna

Warunkiem uzyskania zaliczenia jest wykonanie przewidzianych planem zaje¢ ¢wiczen (zgodnie z wytycznymi prowadzgcego) i aktywna obecno$¢ na zajeciach.

Literatura podstawowa

1. Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla poczatkujacych webmasteréw po HTML5, CSS3 i grafice, Robbins Jennifer, Wydawnictwo Helion, 2020

. Adobe Dreamweaver CC - OFICJALNY PODRECZNIK
. Adobe Photoshop CC — OFICJALNY PODRECZNIK
. Adobe Illustrator CC — OFICJALNY PODRECZNIK
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Literatura uzupetniajaca

1. Darmowe sposoby na tworzenie profesjonalnych stron WWW. Podrecznik webmastera, Mark William Bell, wyd. Helion

. jQuery. Tworzenie animowanych witryn internetowych, Wojciech Majkowski, wyd. Helion

. Typografia komputerowa, S.G Wheeler, G.S. Wheeler, Exit, Warszawa

. Web Design z HTMLS5 i CSS3. Technologie frontendowe od podstaw, Felke-Morris Terry, Wydawnictwo Helion, 2020
. Zrozumie¢ JavaScript. Wprowadzenie do programowania, Haverbeke Marijn, Wydawnictwo Helion, 2020

. Responsywne strony WWW, Technologia na start!, Andrew Fisher, Earle Castledine, wyd. Helion

. Projektowanie stron WWW. Uzyteczno$¢ w praktyce, Marek Kasperski, Anna Boguska-Torbicz, wyd. Helion

2
3. Responsywne i wydajne projekty internetowe. Szybkie aplikacje dla kazdego, Tom Baker, wyd. Helion
4
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. Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce, Pawet Zakrzewski, wyd. Helion
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