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Informacje o przedmiocie

Semestr 3

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 3

Typ przedmiotu obowiazkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Jarostaw Wagner

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Przygotowanie do samodzielnego funkcjonowania we wspdtczesnym spoteczenstwie informacyjnym, a takze wyksztatcenie praktycznych umiejetnosci $wiadomego i
sprawnego postugiwania sie technologiami informacyjno-komunikacyjnymi w nauce i pracy zawodowej arteterapeuty.

Wymagania wstepne

Podstawowe wiadomosci o komputerze i systemie operacyjnym (zakres szkoty $redniej).

Zakres tematyczny

Terminy, pojecia: Technologia informacyjna a informatyka. TIK (ICT); rola i miejsce TIK w edukacji; ochrona wtasnosci intelektualnej; system operacyjny; alternatywne systemy
operacyjne (bezpieczenstwo danych i systemu); komputer i sie¢ komputerowa. Urzadzenia peryferyjne; licencje; oprogramowanie edukacyjne, Internet - korzystanie z zasobdw,
komunikacja synchroniczna i asynchroniczna; publikowanie dokumentéw HTML lub technologia CMS;

Multimedia: grafika i dZwiek, film. Grafika - typy plikéw graficznych, konwersja. Fotografia cyfrowa, programy do edycji zdje¢, skanery i skanowanie, tworzenie animowanych
plikéw gif, tworzenie animacji w prezentacji multimedialnej. DZzwiek - rejestracja dZzwieku z réznych Zrédet, obrébka dzwieku, konwersja plikow dZzwiekowych. Osadzanie
dzwieku w prezentacji multimedialnej i na stronie internetowej. Film - nagrywanie filméw, zapisywanie i konwersja filméw, montaz plikéw filmowych, publikowanie w internecie.

Blogi / strony internetowe - zaktadanie, administracja, prowadzenie.

Prezentacje multimedialne (Microsoft PowerPoint, LibreOffice Impress, WPS Office), multimedialne prezentacje online (Sway, Prezi).

Metody ksztatcenia
Pokaz, demonstracja, wyktad konwersatoryjny, praca z ksigzkg (samodzielne korzystanie z multimedialnych kurséw online: blended learning oraz e-learning), metoda zaje¢
praktycznych, metoda laboratoryjna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢
potrafi samodzielnie korzystac z réznych zZrédet nowoczesnych technologii (ICT): ® K_U06 ® przygotowanie projektu ¢ Laboratorium
wyszukiwanie, sortowanie, przetwarzanie, archiwizacja i wizualizacja ® test z pytaniami zamknietymi
danych/informacji oraz komunikowanie mediowane komputerowo. i otwartymi
ma wiedze i umiejetnosci niezbedna do realizacji dziatan arteterapeutycznych i ® KU10 ® przygotowanie projektu ¢ Laboratorium
pedagogicznych z wykorzystaniem narzedzi i technik ICT ® KU17 ¢ test z pytaniami zamknietymi

i otwartymi

Warunki zaliczenia
Wiedza teoretyczna zdobywana podczas zaje¢ oraz samodzielnej pracy z ksigzka lub kursem online bedzie sprawdzana z zastosowaniem testéw z progami punktowymi.
Umiejetnosci praktyczne beda weryfikowane na podstawie oceny jakosci prac / projektow (filmu, prezentacji multimedialnej, prowadzeniu strony internetowe).

Zaliczenie ¢wiczen: zaliczenie wszystkich podlegajacych ocenie sprawdziandw oraz zadari i prac / projektow. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

60% punktdéw z kazdej pracy / projektu.

Ocena koficowa jest srednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych. Ocena koricowa z przedmiotu = ocena z éwiczen.

Literatura podstawowa
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Janusz J., Klatka po klatce. Poznaj tajniki edycji, konwersji i naprawy plikéw wideo, Gliwice 2012.
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Kazdorazowo ustalana przez prowadzacego.
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Literatura uzupetniajaca

1. Jedryczkowski J., Materiaty online: http://staff.uz.zgora.pl/jjedrycz//przedmioty.html, http://staff.uz.zgora.pl/jjedrycz//elearning.html
https://www.youtube.com/c/JJKursy
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