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Classes forms

The class form Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Tutorial 15 1 9 0,6 Credit with grade

Aim of the course

Zapoznanie z problematyka zabaw i gier w edukacji i rozwoju dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym;; Budowanie warsztatu nauczyciela, uczenie dokonywania
wyboru i oceny przydatnosci zabaw i gier w okreslonych sytuacjach edukacyjnych; rozwijanie umiejetnosci projektowania ofert edukacyjnych zgodnie rozpoznanym stanem
rzeczywistych mozliwosci dzieci; dostrzeganie potrzeby doksztatcania sie w zakresie nowych rozwigzan dotyczacych edukacji dziecka w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym.

Prerequisites

Umiejetnos¢ komunikowania sie w grupie.

Scope

Zabawa jako podstawowa forma aktywnosci dzieci - definicje, cechy, wlasciwosci. Zabawa i gra - réznice, znaczenie rozwojowe. Poglady na zabawe wg wedtug Freuda,
Eriksona, Wygotskiego, Elkonina i in. Rodzaje zabaw i gier w edukacji dzieci. Rola dorostego w aktywnosci dziecka. Zabawa a rozwdj spoteczny dziecka. Organizacja
warunkoéw do gier i zabaw dzieci. Zabawy z chustg animacyjna. Gry i zabawy stolikowe. Zabawy i gry strategiczne. Konstruowanie gier.

Teaching methods

Dyskusja, burza mézgu, praktycznego dziatania - projektowanie sytuacji sprzyjajacych zabawie dzieci, konstruowanie gier.

Learning outcomes and methods of theirs verification
Outcome description Outcome symbols Methods of verification
Student jest gotéw do: CK1 - kierowania sie wrazliwoscia etyczng, empatia, otwartoscia, ® PPiW_K-
krytycyzmem oraz przyjecia odpowiedzialnosci za integralny rozw6j dzieci lub ucznidw i 03

The class form
® adiscussion ® Tutorial
® Ocena za dokonanie analizy

podejmowane dziatania pedagogiczne; CK2 - formowania warto$ciowych indywidualnie i
spotecznie zachowan i postaw dzieci lub uczniéw, w tym wobec kultury i sztuki, oraz

inspirowania dzieci lub uczniéw do wyrazania swojej indywidualnosci w sposéb tworczy;

przeprowadzonych zabaw pod
wzgledem ich adekwatnosci do
wieku i mozliwosci adresata oraz

poprawnosci merytorycznej

Student zna i rozumie: CW1 - zréznicowanie modeli ujmowania procesu wspierania rozwoju ® PPiW_W- ® activity during the classes ¢ Tutorial
dziecka lub ucznia, w tym behawioralnego, konstruktywistycznego, emancypacyjnego; 10 ® prezentacja tematu

zadania edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej w zakresie wspierania rozwoju dziecka ® PPIW_W-

lub ucznia; proces adaptacji dziecka w przedszkolu i ucznia w szkole; strategie 1

stymulowania aktywnosci poznawczej dziecka lub ucznia, zasady wykorzystywania zabawy
do stymulowania rozwoju dziecka oraz role inicjacji: czytelniczej, teatralnej, muzycznej,
plastycznej i technicznej
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Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form

Student potrafi: CUS - organizowac zabawy i zajecia stymulujgce aktywnos$¢ poznawcza ® PPiW_U- ® activity during the classes ® Tutorial
dzieci lub uczniéw, wspdlnotowe i kooperacyjne uczenie sig, angazujace emocjonalnie, 10 ® Ocena za zaprojektowanie i

motywacyjnie i poznawczo wszystkie dzieci lub uczniéw, wspiera¢ ich adaptacje do uczenia ® PPiW_U- zaprezentowanie zabaw dla dzieci

sie we wspoélnocie oraz identyfikowaé spontaniczne zachowania dzieci lub uczniéw jako 1 Ocena za zaprojektowanie i

sytuacje wychowawczo-dydaktyczne i wykorzystywac je w procesie edukacji; CU6 - wykonanie gry dla dzieci

identyfikowa¢ i rozbudzaé zainteresowania i zdolnosci dzieci lub uczniéw, dostosowywaé
sposoby i tresci nauczania do ich zasobéw, rozwijac u dzieci lub uczniéw ciekawosé,
aktywno$¢ i samodzielno$¢ poznawczg oraz kreatywne podejscie do zadar;

Assignment conditions
Aktywna obecnos$¢ i dyskusja studentéw, zaprojektowanie i zaprezentowanie zabaw dla dzieci, dokonanie analizy przeprowadzonych zabaw, zaprojektowanie i wykonanie gry dla
wybranej kategorii wiekowej dzieci.

Ocena koricowa: ocena z konwersatorium.
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Further reading
1. Dziecko w $wiecie zabawy, red. B. Dymara, T. I-II, Krakéw 2009.
2. Artykuty w czasopismach: ,Wychowanie w Przedszkolu”, ,Blizej Przedszkola”.
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