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Formy zajeé

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
Laboratorium 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do projektowania i prowadzenia zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej na poziomie edukacji elementarnej, zapoznanie
studenta z istotg i zatozeniami dydaktyki zaje¢ komputerowych. Przygotowanie do petnienia roli zawodowej nauczyciela w zakresie zaje¢ komputerowych. Przygotowanie do
wiasciwego wykorzystania $rodkéw dydaktycznych prostych i ztozony w procesie ksztatcenia.

Wymagania wstepne
Podstawowe wiadomosci z przedmiotow technologie informacyjne; media w edukacji, podstawowa wiedza o mediach i multimediach, Podstawowe wiadomosci o komputerze i
systemie operacyjnym (zakres Tl). Podstawowe wiadomosci z zakresu dydaktyki ogéinej.

Zakres tematyczny
Wyktady

Edukacja komputerowa wedtug nowej podstawy programowej. Przeglad tresci ksztatcenia w zakresie zaje¢ komputerowych. Rozw6j dydaktyki mediéw jako nauki.

Zadania i funkcje dydaktyki mediéw. Media jako $rodek dydaktyczny. Dydaktyka mediéw jako subdyscyplina pedagogiki mediéw. Kompetencje medialne w zawodzie
nauczyciela. Koncepcje kompetentnej pracy z mediami. Koncepcje dydaktyki mediéw. Modele planowania pracy z mediami:

- skoncentrowanej na nauczycielu; - zorientowanej na modut, - zorientowanej na zadania; -zorientowanej na system; zorientowanej na odkrywanie; - zorientowanej na dziatanie.
Metoda projektu - przypomnienie najwazniejszych wiadomosci. Kryteria oceny oraz metody sprawdzania osiggnie¢ ucznia w zakresie zaje¢ komputerowych.

Laboratoria

Struktura zaje¢ komputerowych. Planowanie procesu edukacyjnego, ocenianie, ewaluacja. Zasady i Srodki dydaktyczne w procesie nauczania-uczenia sie.
Projektowanie srodkéw dydaktycznych prostych i ztozonych na potrzeby zaje¢ komputerowych. Prezentacja i oméwienie przedstawionych prac studentéw.
Projektowanie, opracowanie i prezentacja zaje¢ komputerowych metodg projektu na poziomie edukacji wczesnoszkolne;.

Szczegbtowa analiza i oméwienie prezentowanych zajeé.

Metody ksztatcenia

Wyktad, pogadanka.
Cwiczenia praktyczne, praca indywidualna, praca z partnerem i w grupie, pokaz, demonstracja. Metoda projektu, gry dydaktyczne, dyskusja.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zaje¢

efektow
Student jest gotowy do promowania odpowiedzialnego i krytycznego wykorzystywania mediéw cyfrowych ® KK01 ¢ aktywnosé w ® Laboratorium
oraz poszanowania praw wtasnosci intelektualnej; ksztattowania nawyku systematycznego uczenia sie i ¢ K_K03 trakcie zajec¢

korzystania z réznych Zrédet wiedzy, w tym z Internetu.
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Opis efektu Symboleefektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student potrafi kreowaé sytuacje dydaktyczne stuzace aktywnosci i rozwojowi zainteresowan uczniéw oraz ® K_U05 ® obserwacje i ¢ Laboratorium
popularyzacji wiedzy; dobieraé metody pracy klasy oraz srodki dydaktyczne, w tym z zakresu technologii ¢ K_U07 ocena
informacyjno-komunikacyjnej, aktywizujace uczniéw i uwzgledniajace ich zréznicowane potrzeby ® KU21 umiejetnosci
edukacyjne. praktycznych

studenta
Student zna i rozumie kompetencje merytoryczne, dydaktyczne i wychowawcze nauczyciela, w tym potrzebe ® K_W06 ® kolokwium ® Wyktad
zawodowego rozwoju, takze z wykorzystaniem technologii informacyjnokomunikacyjnej, oraz ® K_W19 ¢ Laboratorium

dostosowywania sposobu komunikowania sie do poziomu rozwoju uczniéw i stymulowania aktywnosci
poznawczej ucznidw, w tym kreowania sytuacji dydaktycznych; znaczenie autorytetu nauczyciela oraz
zasady interakcji ucznia i nauczyciela w toku lekcji; moderowanie interakcji miedzy uczniami; role
nauczyciela jako popularyzatora wiedzy oraz znaczenie wspétpracy nauczyciela w procesie dydaktycznym z
rodzicami lub opiekunami uczniéw, pracownikami szkoty i $rodowiskiem pozaszkolnym; sposoby
organizowania przestrzeni klasy szkolnej, z uwzglednieniem zasad projektowania uniwersalnego: srodki
dydaktyczne (podreczniki i pakiety edukacyjne), pomoce dydaktyczne - dobér i wykorzystanie zasohéw
edukacyjnych, w tym elektronicznych i obcojezycznych, edukacyjne zastosowania mediéw i technologii
informacyjno-komunikacyjnej; myslenie komputacyjne w rozwigzywaniu probleméw w zakresie nauczanego
przedmiotu lub prowadzonych zaje¢; potrzebe wyszukiwania, adaptacji i tworzenia elektronicznych zasobéw
edukacyjnych i projektowania multimediéw; metody ksztatcenia w odniesieniu do nauczanego przedmiotu
lub prowadzonych zajeé, a takze znaczenie ksztattowania postawy odpowiedzialnego i krytycznego
wykorzystywania medidw cyfrowych oraz poszanowania praw wtasnosci intelektualne;.

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem uzyskania zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium obejmujacego zagadnienia z wyktadu.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest aktywno$¢ na zajeciach, zaprojektowanie i przeprowadzenie zaje¢ komputerowych zgodnych z tematyka podstawy programowe;.
Ocena konicowa jest $rednia arytmetyczng koficowych ocen z laboratorium i wyktadu.
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