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Informacje ogdlne
Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu
Wydziat

Kierunek

Profil

Rodzaj studiow
Semestr rozpoczecia

Informacje o przedmiocie
Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Typ przedmiotu

Jezyk nauczania

Sylabus opracowat

Formy zajec¢
Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze
(stacjonarne)

Cwiczenia 30

Cel przedmiotu

Liczba godzin w tygodniu

(stacjonarne)
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Liczba godzin w semestrze
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)

Zdobycie gruntownych umiejetnosci obstugi studia radiowo-telewizyjnego z mozliwoscia transmisji w internecie.

Wymagania wstepne
Brak

Zakres tematyczny

Cwiczenia:
1. Podstawowe zasady uzytkowania studia multimedialnego.
2. Obstuga konsolety emisyjnej radiowe;.
3. Obstuga systemu emisyjnego (oprogramowanie komputerowe, aplikacje).
4. Podstawy pracy z konsolg do transmisji telewizyjne;.
5. Budowa studia telewizyjnego.
6. Budowa studia radiowego.
7. Transmisja audio-video, transmisja do sieci.
8. Studio montazowe - praca przy symulatorze emisji.
9. Realizacja programu multimedialnego.
10

Metody ksztatcenia

Symulacja, pokaz, prezentacja.

. Przygotowanie i opracowanie projektu multimedialnego z wykorzystaniem oprogramowania i sprzetu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

student nazywa i wyjasnia zasady dziatania roznych narzedzi redakcyjnych
(sprzet, oprogramowanie) w ramach funkcjonowania studia multimedialnego

student wybiera sposdb konstruowania wypowiedzi stowno-muzycznej w
odniesieniu do specyfiki danego medium wykorzystaniem sprzetu

multimedialnego

student wybiera sposdb prezentacji tresci w ramach projektu
audiowizualnego, potrafi o nim dyskutowac i zaprezentowac argumentacije

Symbole efektéw Metody weryfikacji
® KEP1_W12 ¢ aktywno$¢ w trakcie zaje¢
® projekt
® KEP1_U04 ® aktywnos$¢ w trakcie zaje¢
® projekt
® KEP1_U09 ® projekt

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene

Forma zaje¢
* Cwiczenia

* Cwiczenia

* Cwiczenia


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
student jest zorientowany na nowoczesne, multimedialne podejscie do ® KEP1 K04 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia

konstruowania przekazéw medialnych obserwacja i ocena aktywnosci

na zajeciach
® projekt

Warunki zaliczenia
Aktywnos$¢ na zajeciach, projekt.
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Uwagi
Jest to przedmiot opcjonalny, wybierany z oferty przedmiotdw do wyhoru Instytutu Filologii Polskiej; przedmiot zostanie uruchomiony w zaleznosci od potrzeb i zainteresowania
w danym semestrze studiéw (na podstawie deklaracji studentow/elektronicznego wyboru przedmiotéw).
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