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Liczba godzin w tygodniu

Forma zaliczenia

Zaliczenie na

ocene

Celem przedmiotu jest zapoznanie si¢ z najpopularniejszymi mechanikami gier planszowych i karcianych oraz z reprezentatywnymi dla tych mechanik grami.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny
1. Geneza i rozwdj gier karcianych i planszowych.
. Specyfika gatunkéw. Uwarunkowania rynkowe.
. Planszowki i karcianki — najwazniejsze mechaniki i systemy.
. 0d pomystu do fabuty.
. Fabuta, mechanika, zasady - etapy tworzenia gry.
. Zbalansowanie gry.
. Prototyp i testowanie.
. Jak stworzy¢ dobrg instrukcje.
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Metody ksztatcenia

Dyskusja problemowa, wyktad konwersatoryjny z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, praca w grupach, praca z tekstem zrédtowym.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu
Student rozpoznaje rozmaite struktury gier oraz ich
uwarunkowania techniczne

Student efektywnie potrafi wspétdziata¢ z cztonkami zespotu i
pracowac pod kierunkiem

Student zna i rozumie podstawowe struktury gier i zasady je
modelujace

Warunki zaliczenia

Przygotowanie projektu.

Symbole efektow
¢ KEP1_U01 ¢ aktywnos¢ w trakcie zaje¢

¢ KEP1_K03

Metody weryfikacji
® obserwacja i ocena aktywnosci na

zajeciach

przygotowanie projektu

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach
przygotowanie projektu

® KEP1_W11 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach
przygotowanie projektu

Forma zaje¢
* Cwiczenia

* Cwiczenia

* Cwiczenia
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Literatura uzupetniajaca
brak

Uwagi
Jest to przedmiot opcjonalny, wybierany z oferty przedmiotéw do wyhoru Instytutu Filologii Polskiej; przedmiot zostanie uruchomiony w zaleznosci od potrzeb i zainteresowania
w danym semestrze studiéw (na podstawie deklaracji studentow/elektronicznego wyboru przedmiotéw).
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