Computer Programming 1 - course description

General information

Course name Computer Programming 1

Course ID 11.3-WK-MATP-PK1-L-S14_pNadGen1CNU5

Faculty Eaculty of Mathematics, Computer Science and Fconometrics
Field of study Mathematics

Education profile academic

Level of studies First-cycle studies leading to Bachelor's degree

Beginning semester winter term 2021/2022

Course information

Semester 1

ECTS credits to win 6

Course type obligatory
Teaching language polish

Author of syllabus ® dr Florian Fabis$

® mgrinz. Andrzej Majczak

Classes forms

The class form Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Laboratory 30 2 - - Credit with grade
Lecture 30 2 - - Exam

Aim of the course

Opanowanie umiejetnosci pisania prostych programéw w jezyku Java z wykorzystaniem podstawowych struktur danych, z zachowaniem zasad programowania strukturalnego.
Zdobycie przez studenta wiedzy i umiejetnosci w zakresie podstaw analizy algorytméw.

Prerequisites
Znajomos¢ obstugi komputera. Znajomo$¢é matematyki na poziomie szkoty $redniej.

Scope
Wyktad

1. System komputerowy.
Sprzet i oprogramowanie. Algorytm, jezyk programowania, program, kompilator, sie¢ dziatan programu. Arytmetyka komputeréw.

2. Podstawy programowania w Javie.
Paradygmat programowania. Struktura programu. Standardowe typ proste: catkowite, zmiennoprzecinkowe, znaki, typ logiczny, literaty. Deklaracje zmiennych.
Instrukcja przypisania. Instrukcje wejscia-wyjscia. Definiowanie metod, typ zwracany, przekazywanie parametréw. Metody standardowe. Instrukcje warunkowe i
iteracyjne. Tablice, operacje na tablicach. Przetwarzanie taficuchow.

3. Wtasnosci algorytmdw.
Ztozono$¢ obliczeniowa algorytmdéw. Semantyczna poprawnos$¢ algorytmu. Asymptotyka.

4. Metodyka rozwigzywania probleméw algorytmicznych.

Laboratorium

Schematy blokowe.

Podstawowe elementy jezyka Java: standardowe typy proste, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, deklaracje zmiennych, wybrane biblioteki klas.
Pisanie i uruchamianie prostych programéw z instrukcjami: przypisania, wej$cia-wyjscia, warunkowymi.

Pisanie i uruchamianie programdw zawierajacych klasy i metody.

Pisanie i uruchamianie programéw zawierajacych instrukcje iteracyjne.

Przetwarzanie tablic.

Przetwarzanie taricuchow.

Uruchamianie przygotowanej samodzielnie aplikacji wykorzystujacej wszystkie zdobyte na zajeciach umiejetnosci.
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Teaching methods
Wyktad: wyktad problemowy.

Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej - pisanie i uruchamianie samo-dzielnie napisanych programéw w Javie, na zadane przez prowadzacego
tematy, analiza tych programéw i analiza stosowanych algorytméw. Nad niektérymi programami studenci bedg pracowali w grupach 2-3 osobowych. Ponadto kazdy student
jest zobowigzany przedstawi¢ na ostatnich ¢wiczeniach samodzielnie napisang aplikacje bedaca programem zawierajgcym wszystkie poznane wczes$niej na zajeciach elementy
jezyka Java wraz z dokumentacjg zgodnie z zadang specyfikacja.
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Learning outcomes and methods of theirs verification
Outcome description Outcome symbols  Methods of verification The class form
Student potrafi pracowaé w zespole. ® K_K03 ® an observation and evaluation ¢ Laboratory

of activities during the classes

Student potrafi stworzy¢ dokumentacje programu zgodnie z zadang specyfikacja. ® K_U26 ® aproject ¢ Laboratory
Student ma podstawowa wiedze na temat arytmetyki komputeréw, paradygmatéw ® K_W08 ® anexam - oral, descriptive, ® Lecture
programowania, algorytméw oraz ich ztozonosci obliczeniowej i pamigciowej. test and other
Student potrafi samodzielnie napisa¢ program w Javie zawierajacy podstawowe ® K U2z ® an exam - oral, descriptive, ¢ Lecture
konstrukcje tego jezyka programowania (state, zmienne, tablice, instrukcje przypisania, test and other ¢ Laboratory
wejscia-wyjscia, warunkowe, iteracyjne, klasy i metody), skompilowa¢ go, uruchomic i ® an observation and evaluation
testowac. of the student's practical skills
® sprawdzian
Student potrafi interpretowac i analizowac przyktadowe programy w jezyku Java. ® K_U26 ® anexam - oral, descriptive, ® Lecture
test and other ® Laboratory
® sprawdzian
Student potrafi utozy¢ i analizowac algorytm zgodny ze specyfikacja. ® K U26 ® aproject ¢ Laboratory

Assignment conditions
Wyktad. Egzamin weryfikujacy efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy i umiejetnosci. Egzamin sktada sie z dwdch czesci, pisemnej i ustnej. Warunkiem przystapienia do czesci
ustnej jest uzyskanie 30% punktéw z czesci pisemnej. Uzyskanie 50% punktéw z czesci pisemnej gwarantuje uzyskanie pozytywnej oceny.

Laboratorium. Ocena koricowa jest wystawiana na podstawie punktéw uzyskanych na zajeciach. Punkty uzyskuje sie za napisane na zajeciach sprawdziany, przedstawiong na
ostatnich zajeciach aplikacje, aktywno$¢ na zajeciach.

Na ocene z przedmiotu sktada sie ocena z laboratorium (50%) oraz ocena z egzaminu (50%). Warunkiem przystapienia do egzaminu jest pozytywna ocena z laboratorium.
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywna ocena z egzaminu

Recommended reading
1. Banachowski L., Diks K., Rytter W.: Algorytmy i struktury danych, WNT, W-wa 1999.
2. Lembas J., Kawa R.: Wstep do informatyki PWN 2017.
3. Schildt H.: Java. Przewodnik dla poczatkujacych, Wydanie VIII, Helion 2020.
4. Y. Daniel Liang: Wprowadzenie do Javy, Programowanie i struktury danych, Wydanie XII, Helion 2021.

Further reading

1. Cormen T. H., Leiserson Ch. E., Rivest R. L.: Wprowadzenie do algorytméw, WNT, 1997.
2. Kingsley-Hughes A. and K.: Programowanie od podstaw, Helion, Gliwice, 2005.
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