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Wyktad 30 2 - - Egzamin

Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na

ocene

Cel przedmiotu
Opanowanie umiejetnosci pisania zaawansowanych programow w jezyku C++, z zachowaniem zasad programowania strukturalnego. Poznanie w zakresie podstawowym

problemu NP-zupetnosci.

Wymagania wstepne

Programowanie komputeréw 1 (z semestru 1).

Zakres tematyczny

Wyktad

1.
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Programowanie strukturalne w jezyku C++.
Struktury w C++. Zmienne dynamiczne: definicje, procedury tworzenia i usuwania zmiennych dynamicznych, operacje okreslone na elementach typu wskaznikowego.
Dynamiczne struktury danych: listy, stosy, kolejki. Podstawowe operacje na plikach w C++.

. Metody konstruowania efektywnych algorytmoéw.

Rekurencja, metoda ,dziel i zwyciezaj", algorytmy zachtanne.
Podstawowe algorytmy wyszukiwania.
Wyszukiwanie liniowe, binarne, interpolacyjne. Samoorganizujace sie pliki.

. Podstawowe algorytmy sortowania i selekcji.
. Kontenery w C++.

. Paradygmat programowania obiektowego.

. Klasy ztozonosci obliczeniowej problemdw.

Problemy decyzyjne i optymalizacyjne. Modele obliczen: deterministyczna i niedeterministyczna maszyna Turinga. Klasy ztozonosci obliczeniowej problemow
decyzyjnych: P, NP, NP-zupetne.

Laboratorium
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Pisanie i uruchamianie programéw zawierajacych tablice struktur.
Przetwarzanie plikow.

Stosowanie w programach zmiennych dynamicznych i tablic dynamicznych.
Dynamiczne struktury danych (stosy, kolejki, listy).

Pisanie programu bedacego prosta baza danych.

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad problemowy.
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Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej - pisanie i uruchamianie samo-dzielnie napisanych programéw w C++, na zadane przez prowadzacego tematy,
analiza tych programéw i analiza stosowanych algorytméw. Nad niektérymi programami studenci beda pracowali w grupach 2-3 osobowych. Na ostatnich trzech éwiczeniach
kazdy student pracuje nad samodzielnie zaprojektowang aplikacjg bedaca prosta bazg danych, zawierajaca wszystkie zdobyte na zajeciach umiejetnosci. Do aplikacji musi by¢
dotaczona dokumentacja zgodna z zadang specyfikacja.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajeé

Student potrafi korzystaé z gotowych bibliotek bez naruszania cudzej wtasnosci ® K K04 ® biezaca kontrola na ® Laboratorium
intelektualnej. zajeciach

Student potrafi skompilowag, uruchomié i testowac napisany samodzielnie ® KU27 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktfad
zaawansowany program w C++ z uwzglednieniem przetwarzania tablic rekorddw, testowy i inne ® Laboratorium

zapisywania do pliku i czytania z pliku, przetwarzania dynamicznych struktur danych. obserwacja i ocena

aktywnosci na zajeciach

® projekt
® sprawdzian
Student ma podstawowg wiedze na temat problemu NP-zupetnosci i wynikajace z tego ® K_W08 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
ograniczenia praktycznej rozwigzywalnosci probleméw NP-zupetnych. testowy i inne
Student rozpoznaje problemy, ktére mozna rozwigzaé algorytmicznie i potrafi dokonaé ® K_U25 ® sprawdzian ® Laboratorium
specyfikacji takiego problemu. dyskusja
Student zna podstawowe algorytmy sortowania i wyszukiwania, potrafi je efektywnie ® K U27 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
zaimplementowa¢ w programach napisanych w C++. testowy i inne ¢ Laboratorium
® projekt
® sprawdzian
Student potrafi przeprowadzi¢ analize ztozonosci obliczeniowej i pamigciowej ® K_U25 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
prostszych algorytméw. testowy i inne

Warunki zaliczenia
Wyktad. Egzamin weryfikujacy efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy i umiejetnosci. Egzamin sktada sie z dwéch czesci, pisemnej i ustnej. Warunkiem przystapienia do czesci
ustnej jest uzyskanie 30% punktow z czesci pisemnej. Uzyskanie 50% punktow z czesci pisemnej gwarantuje uzyskanie pozytywnej oceny.

Laboratorium. Ocena koficowa jest wystawiana na podstawie punktéw uzyskanych na zajeciach. Punkty uzyskuje sie za napisane na zajeciach sprawdziany, przedstawiong na
ostatnich zajeciach aplikacje, aktywnos¢ na zajeciach.

Na ocene z przedmiotu sktada sie ocena z laboratorium (50%) oraz ocena z egzaminu (50%). Warunkiem przystapienia do egzaminu jest pozytywna ocena z laboratorium.
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywna ocena z egzaminu
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