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Informacje o przedmiocie

Semestr 6

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 5

Typ przedmiotu obowiazkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 0 0 18 1,2

Laboratorium 0 0 18 12

Projekt 0 0 9 0,6

Cel przedmiotu

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Zapoznanie studentow z podstawowymi pojeciami i definicjami z zakresu sztucznej inteligencij, istota sztucznej inteligencji, podstawy matematyczne elementéw sztucznej
inteligenciji. Przedstawienie metod i narzedzi rozwigzywania zagadnien sztucznej inteligencji ze szczegéInym uwzglednieniem zastosowar w mechanice i budowie maszyn.

Wymagania wstepne
Matematyka z elementami logiki matematycznej, umiejetnosci postugiwania narzedziami informatycznymi Matlab/Scilab.

Zakres tematyczny

Lp. Tresci programowe - WYKLAD l. godz.

st. stacj.

W1 Rachunek zdan.

w2 Rachunek predykatéw I-rzedu.

W3 Tablice decyzyjne. Stwierdzenia.

W4 Zbiory rozmyte. Reguty.

W5  Sieci neuronowe. Ramy.

W6 Metody wnioskowania: modus ponens, modus tollens oraz reguta rezolucji.
W7  Strategie przeszukiwania stosowane w sztucznej inteligencji.

w8 Strategie wnioskowania: w gtah, w szerz, strategia backtracking oraz heurystyczna metoda przeszukiwania A*.

W9 Akwizycja wiedzy.
Suma:0

Lp.  Tresci programowe - LABORATORIUM |. godz.

st. stacj.

L1 Matlab/ Scilab - $rodowiska do modelowania sieci neuronowych, podstawowe reguty uzytkowania.

L2 Podstawowe funkcje aktywacji neuronéw- tworzenie funkcji Matlaba/Scilaba.

|. godz.
st. niestacj.

2
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st. niestacj.
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L3

L4
L5
L6
L7
L8

Lp.

P1

Perceptron prosty - modelowanie w srodowisku Matlab/Scilab, graficzna prezentacja dziatania perceptronu o dwéch wejsciach.

Uczenie perceptronu o dwéch wejsciach z graficzng prezentacja krokéw uczenia.
Realizacja funkcji logicznych AND, OR, NOR, NAND z uzyciem perceptronu.
Neuron z liniowa funkcjg aktywacji - modelowanie w srodowisku Matlab/Scilab.
Sie¢ perceptronowa MLP.

Modelowanie sieci neuronowych z wykorzystaniem ANN Toolbox Matlab/Scilab oraz gotowych programéw.

Suma:0
Tresci programowe - PROJEKT |. godz.
st. stacj.
Projekt sieci neuronowej MLP dla zadania klasyfikacji.
Suma:0

Metody ksztatcenia
Wyktady konwencjonalne, oraz z wykorzystaniem technik multimedialnych.
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Praca indywidualna i zespotowa w trakcie realizacji éwiczen laboratoryjnych i zadanr projektowych. Prezentacja rozwiazan, analiza i dyskusja nad uzyskanymi wynikami.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Laboratorium
Projekt

Laboratorium
Projekt

Wyktad
Laboratorium

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Jest otwarty na stosowanie réznych narzedzi informatycznych do ® KK01 ® obserwacja i ocena aktywnosci
rozwigzywania zadan sztucznej inteligencji na zajeciach

® projekt
Potrafi krytycznie oceni¢ uzyskane wyniki sztucznej inteligencji ® KU17 ® obserwacja i ocena aktywnosci

na zajeciach

® projekt
Potrafi wyrazi¢ problem z mechaniki i budowy maszyn w kategoriach jezyka ® K_W01 ® kolokwium
metod sztucznej inteligencji i zastosowa¢ odpowiedniag metode do jego ® K_U09 ® obserwacja i ocena aktywnosci
rozwigzania. ® KU16 na zajeciach

® przygotowanie projektu

Potrafi postugiwac sie narzedziami informatycznymi przy rozwigzywaniu ® K U13 ® obserwacja i ocena aktywnosci
zagadnien sztucznej inteligencji na zajeciach
® projekt
Student potrafi zdefiniowa¢ podstawowe pojecia sztucznej inteligencji, oraz ® K W22 ¢ kolokwium
potrafi wymieni¢ i krotko scharakteryzowac rodzaje zagadnier sztucznej
inteligencji.

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie wszystkich jego form.

Ocena koricowa na zaliczenie przedmiotu jest $rednig arytmetyczng z ocen za poszczegélne formy zajec.
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