OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING - course description

General information

Course name OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING

Course ID 11.3-WF-FizP-ProOb-L-S14_genNLL9Z

Faculty Eaculty of Physics and Astronomy

Field of study Physics

Education profile academic

Level of studies First-cycle studies leading to Bachelor's degree
Beginning semester winter term 2021/2022

Course information

Semester 3

ECTS credits to win 6

Available in specialities Computer Physics
Course type obligatory
Teaching language polish

Author of syllabus ® dr Marcin Ko$mider

Classes forms

The class form Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time) Hours per week (part-time) Form of assignment
Lecture 15 1 - - Exam
Laboratory 45 3 - - Credit with grade

Aim of the course

Przedmiot stanowi wprowadzenie do programowania obiektowego i zastosowania technik obiektowych w rozwigzywaniu probleméw i zagadnier z fizyki i nauk pokrewnych.
Celem przedmiotu jest przedstawienie technik programowania obiektowego w jezyku Python oraz przedstawienie programowania obiektowego jako sposobu analizy i
modelowania problemu w oderwaniu od specyfiki danego jezyka programowania. Kurs oprécz oméwienie technik obiektowych zaktada réwniez zapoznanie uczestnikow z
standardami kodowania, formatowania kodu oraz jego dokumentowania i utrzymania w celu jego rozwoju.

Prerequisites
Minimalny zakres wymagan wstepnych to sprawne postugiwanie sie systemem Linux (zaréwno w konsoli jak i w srodowisku graficznym), znajomo$¢ podstaw programowania
obejmujacych programowanie proceduralne.

Scope

1. Wstep do programowania obiektowego

- programowanie obiektowe, a programowanie strukturalne
- pojecie klasy, obiektu, metod i pdl

- pojecie konstruktora i destruktora

- instancje klas

- enkapsulacja danych

- funkcje specjalne

-metody i atrybuty klasy, metody statyczne

2. Dziedziczenie, polimorfizm
- dziedziczenie

- polimorfizm

- abstrakcja

3. Organizacja kodu

- standardy nazewnictwa i formatowania kodu
- moduty i pakiety

- przestrzenie nazw

- dokumentowanie kodu

- systemy kontroli wersji

4. Modelowanie i programowanie obiektowe

- analiza problemu i budowa jego modelu

- proces powstawania oprogramowania

- diagramy UML


http://www.wfa.uz.zgora.pl/
http://www.wfa.uz.zgora.pl/
http://www.wfa.uz.zgora.pl/

5.Wzorce projektowe

- koncepcja wzorcow projektowych
- wzorce kreacyjne

- wzorce strukturalne

- wzorce czynnosciowe

6. Frameworki
- pojecie frameworku i zastosowania
- wybrany przyktad frameworku

Teaching methods
Wyklad:

Wyktad konwencjonalny, problemowy, pokaz, dyskusja, warsztaty (testowanie aktualnie omawianych fragmentéw kodu), burza mézgow

Laboratoria:

Cwiczenia laboratoryjne, metoda projektu, praca w grupie, gietda pomystéw, burza mézgéw, prezentacja, praca z dokumentacja, samodzielne pozyskiwanie wiedzy

Learning outcomes and methods of theirs verification
Outcome description

Student potrafi skompilowaé i uruchomi¢ program oraz dokona¢ analizy i interpretacji
uzyskanych wynikéw dotyczacych rozpatrywanego problemu z fizyki, jak réwniez
zweryfikowac poprawnos$é jego dziatania na podstawie posiadanej wiedzy fizycznej o
rozwazanym problemie.

Student potrafi samodzielnie wyszukiwaé i stosowac narzedzia i informacje pomocne do
rozwigzania postawionego problemu.

Student potrafi zdefiniowac i objasni¢ postawiony problem dokonujac jego rozbicia na
problemy elementarne, potrafi dokonac¢ obiektowej analizy problemu, wskaza¢ modele,
obiekty i zachodzace relacje miedzy nimi.

Student potrafi zastosowac posiadang wiedze z zakresu programowania i modelowania
obiektowego oraz dostepne narzedzia do przedstawienia sposobéw rozwigzania problemu
z fizyki i dziedzin pokrewnych w postaci kodu Zrédtowego programu.

Student potrafi stworzy¢ i zaprezentowac sprawozdanie z powierzonego projektu.

Student zna regulamin i zasady BHP obowigzujace w pracowni komputerowe;.

Outcome symbols

Methods of verification

The class form
® Lecture
¢ Laboratory

a discussion

a project

an exam - oral,
descriptive, test and
other

an ongoing monitoring
during classes

a discussion ® Lecture
a project Laboratory
an exam - oral,

descriptive, test and

other

an ongoing monitoring

during classes

Lecture
® Laboratory

a discussion

a project

an exam - oral,
descriptive, test and
other

an ongoing monitoring
during classes

a discussion ® Lecture

a project ® Laboratory
an exam - oral,

descriptive, test and

other

an ongoing monitoring
during classes

a discussion
a project

® Laboratory

an exam - oral,
descriptive, test and
other

an ongoing monitoring
during classes

a discussion ® Laboratory
a project
an ongoing monitoring

during classes



Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form
Student potrafi wspétpracowac w grupie, czuje sie odpowiedzialny za powierzone mu ® K1A_K01 ® adiscussion ® Lecture
zadania, jest otwarty na nowe koncepcje i pomysty. ® K1A_K02 ® aproject ® Laboratory

¢ an ongoing monitoring

during classes

Assignment conditions

Wyktad:

Egzamin praktyczny polegajacy na rozwigzaniu postawionego problemu (wylosowanego z listy problemdw). Ocenie koficowej podlega analiza problemu, przedstawienie
algorytmdw rozwigzania problemu, kod Zrédtowy oraz ocena i weryfikacja uzyskanych wynikéw

Laboratoria

Ocena koricowa sktada sie z: $redniej ocen uzyskanych w trakcie laboratoriéw z aktywnosci i krétkich testéw sprawdzajacych postepy w nauce ( 50% oceny koricowej), oceny
projektu semestralnego (50 % oceny koricowej). Warunkiem zaliczenia projektu semestralnego jest jego wykonanie, przygotowanie i oddanie w przewidzianym terminie
sprawozdania z projektu oraz jego prezentacja. Przed przystapieniem do egzaminu student musi uzyskac zaliczenie z éwiczen. Ocena koricowa: $rednia wazona ocen z
egzaminu (60%) i cwiczen (40%).

Recommended reading

1. "Zaawansowany Python. Jasne, zwiezte i efektywne programowanie”, R.Luciano, APN Promise
2. "Learning Python. Powerful Object-Oriented Programming. 5th Edition", M.Lutz, Helion

3. "Python 3 Object-Oriented Programming" D.Philips, Helion

4. "Clean Code in Python" M.Anaya, Helio

5. Steve Holzner, Design patterns for dummies, Willey Publishing Ing. Indianapolis 2006.

Further reading
[1] Internet

Notes
Wyktad powinien odbywac sie w sali z dostepem do internetu. Laboratoria komputerowe powinny odbywac sie w grupach umozliwiajacych samodzielng prace przy komputerze
kazdego studenta i nie liczniejszych niz 12 os6b.
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