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Nazwa przedmiotu Podstawy programowania

Kod przedmiotu 11.3-WE-AiRP-PP

Wydziat Wydziat Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki.
Kierunek Automatyka i robotyka

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2021/2022

Informacje o przedmiocie

Semestr 1

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 5

Typ przedmiotu obowiazkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Grzegorz tabiak

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nauka programowania w jezyku C. Nauka polega, w pierwszej kolejnosci, na zapoznaniu sie ze sktadnig i semantyka jezyka oraz na ksztatceniu
umiejetnosci implementowaniu prostych algorytméw. Dodatkowo studenci zaznajamiani sg z podstawowymi elementami ztozonosci obliczeniowej, ktére pozwalaja na pobiezng
ocene implementowanych algorytméw.

Wymagania wstepne

Brak wymagan.

Zakres tematyczny

Wstep do programowania w jezyku C. Srodowisko programistyczne, pliki zrédtowe, kompilacja, podstawowe elementy budowy programu, funkcja gtéwna, funkcje i procedury.
Typy podstawowe, deklaracje zmiennych i ich zasieg. State i preprocesor.

Operacje wejscia/wyjscia. Pliki i dziatania na plikach. Funkcje printf() i scanf().

Operatory, wyrazenia, instrukcje. Konwersje typow.

Petle iteracyjne: for, while, do-while. Instrukcje decyzyjne. if, switch.

Tworzenie wtasnych funkcji. Argumenty i zmienne lokalne. Zmienne automatyczne i zmienne statyczne. Warto$¢ zwracana.

Tablice i taficuchy znakdw. Inicjowanie tablic. Tablice wielowymiarowe. Operacje na ciggach znakéw. Operacje bitowe.

Wskazniki. Deklaracje i operacje na wskaznikach.

Struktury. Inicjowanie struktur. Tablice struktur. Struktury struktur. Struktury zawierajace tablice.

Kolejne elementy jezyka sa ilustrowane zaimplementowanymi prostymi algorytmami: sortowanie (bgbelkowe, wybor prosty, gsort); dziatanie na listach (tworzenie, dodawanie,
usuwanie, sortowanie, wyswietlanie); drzewa binarne (tworzenie drzewa, wstawianie, przeszukiwanie, wyswietlania); grafy w pamieci komputera i ich algorytmy: macierz
incydencji, macierz sagsiedztw.

Metody ksztatcenia
wyktad: wyktad konwencjonalny

laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Potrafi opracowane rozwigzanie problemu algorytmicznego zaimplementowaé w ® K_W05 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
jezyku C, uruchomi¢ i testowac¢ powstaty program komputerowy. testowy i inne

Podstawowa nabytg umiejetnoscia jest umiejetnos$¢ implementacji typowych ® K_W05 ® biezaca kontrola na ¢ Laboratorium
algorytmow (np. wyszukiwania, problemy grafowe itp.) w jezyku C. zajeciach

¢ sprawdzian


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Student potrafi formutowac problemy $wiata rzeczywistego jako typowe problemy ® K_W05 ® biezaca kontrola na ¢ Laboratorium
algorytmiczne, dokonywac ich analizy pod katem ich rozwigzania i oceny zajeciach
ztozonosci obliczeniowe;. ® sprawdzian

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu przeprowadzonego w formie pisemnej lub ustnej
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich éwiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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