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® zapoznanie studentéw z podstawowymi technologiami zwigzanymi z systemami wbudowanymi
® uksztattowanie umiejetnosci projektowania i implementacji systeméw wbhudowanych

Prerequisites

Podstawy techniki cyfrowej i mikroprocesorowej, Sterowanie procesami dyskretnym

Scope

Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment

Credit with grade
Credit with grade

Wiadomosci ogélne: Charakterystyka, organizacja, wymagania projektowe systeméw wbhudowanych. Uktady cyfrowe, mikrokontrolery. Systemy sekwencyjne oraz wspétbiezne.

Projektowanie systeméw whudowanych: specyfikacja, modelowanie formalne i nieformalne, weryfikacja, implementacja. Zintegrowane projektowanie sprzetu i oprogramowania.
Weryfikacja i implementacja systemu cyfrowego. Implementacja systeméw cyfrowych oraz mikrokontroleréw jako system wbudowany.

Systemy czasu rzeczywistego: wymagania czasowe, priorytety, planowanie zadar, zasoby.

Procesy wspéthiezne: procesy i komunikacja, przesytanie informacji. Prototypowanie, weryfikacja, implementacja systeméw wspétbieznych.

Interfejsy i komunikacja: magistrala, porty, pojecie protokotu, przerwania, magistrale, protokoty szeregowe, protokoty réwnolegte, protokoty bezprzewodowe.

Realizacja systeméw wbudowanych w oparciu o komputery SBC (single board computer - komputery jednouktadowe ), realizacja systeméw i weztow rozwigzan klasy loT

(Internet of Things - Internet rzeczy).

Systemy wbudowane w rozwigzaniach inteligentnego domu, telematyki, oraz szybkich prototypach z komponentéw off-the-shelf.

Teaching methods

wyktad: wyktad konwencjonalny

laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description

Outcome symbols Methods of verification

Potrafi zaproponowa¢ metode opisu funkcjonalnosci systeméw ® KWi17 ® an evaluation test

reaktywnych ¢ K_U09

Jest otwarty na nowinki technologiczne w zakresie systeméw ® K_W05 ¢ an evaluation test

wbudowanych ® KW17 ® an ongoing monitoring during
¢ K U01 classes

Potrafi zaprojektowaé prosty system reaktywny oraz system czasu ® KW17 ® an ongoing monitoring during

rzeczywistego ® K U09 classes

The class form
® Laboratory

® Lecture
® Laboratory

® Laboratory


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form

Potrafi wymieni¢ i scharakteryzowac¢ podstawowe pojecia dotyczace ® K_W05 ® an evaluation test ® Lecture
systeméw wbhudowanych ® KW17
L] K=UD_1
Potrafi obstugiwac¢ wybrane narzedzia wspomagajace projektowanie ® KW17 ® aquiz ® Laboratory
systemow wbudowanych ® K_U08 ® an ongoing monitoring during
classes

Assignment conditions

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%

Recommended reading
1. Ben-Ari M.: Podstawy programowania wspotbieznego, WNT,1996.
2. Sacha K.: Systemy czasu rzeczywistego, Oficyna Wydawnicza PW,1999.
3. Gook M.: Interfejsy sprzetowe komputeréw PC, Helion, 2005.
4. Kisiel R.., Bajera A.: Podstawy konstruowania urzadzen elektronicznych, Oficyna Wydawnicza PW, 1999.

Further reading
1. Vahid F., Givargis T.: Embedded System Design: A Unified Hardware/Software Introduction, Wiley, 2002.
2. Roboty JavaScript od podstaw. Projekty NodeBots dla platformy Johnny-Five z wykorzystaniem ptytek Raspberry Pi, Arduino oraz BeagleBone, Helion, 2016
3. Robinson A., Cook M., Raspberry Pi. Najlepsze projekty, Helion, 2014
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