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Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene
Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Nabycie umiejetnosci i kompetencji w zakresie:

® budowy komputera,

® zasad przesytania, przechowywania i przetwarzania informacji w komputerze,
® ogdlnych zasad pracy komputera,

¢ architektur rwnolegtych komputeréw

® urzadzenia peryferyjne

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny
Historia rozwoju komputera. Klasyfikacje komputerow wedtug réznych kryteriow.

Istota dziatania systemu komputerowego: Modele von Neumanna i Harvarda. Zasada wspétpracy procesora z pamiecig w procesie przetwarzania informacji. Operacje wejscia-
wyjscia. Hierarchia pamieci, struktura adresowa. Systemy wieloprocesorowe. Klasyfikacja Flynna, maszyny SIMD, MISD, MIMD.

Model programowy procesora. Poziomy maszynowe i jezyki maszynowe, architektura listy rozkazéw. Reprezentacja i typy danych. Kodowanie liczb catkowitych.
Zmiennoprzecinkowe reprezentacje liczb. Dziatania na danych. Algorytmy dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia. Szybko$¢ dziatan arytmetycznych. Tryby
adresowania. Sterowanie przebiegiem programu. Warunki i rozgatezienia.

Organizacja i hierarchia pamieci. Pamie¢ podreczna - organizacja i obstuga. Problem spéjnosci pamieci podrecznej, Rozdzielona i wielopoziomowa pamie¢ podreczna (cache).
Pamieci wtérne (masowe). Metody zapisu informacji na no$niku magnetycznym i optycznym. Sterowniki dyskéw. Dyski HDD, HHD, SSD. Organizacja systemu pamigci.

Architektury RISC i ich charakterystyka. Programy wspétbiezne i maszyny réwnolegte. Mechanizmy przys$pieszajace. Przetwarzanie potokowe (pipelining). Prognoza rozgatezien.
Przys$pieszanie realizacji rozgatezien. Przeglad wspétczesnych architektur RISC. Architektura mikroprocesordéw klasy CISC. Architektrura procesora wielordzeniowego.

Klasyfikacja architektur. Wspétbiezne wykonywanie programow w systemach wieloprocesorowych. Klasyfikacja maszyn réwnolegtych. Techniki programowania systeméw
réwnolegtych. mechanizmy komunikacji i synchronizacji. Dekompozycja problemu dla potrzeb przetwarzania réwnolegtego. Systemy rozproszone.

Sprzeg z otoczeniem. Magistrale (ISA, EISA, VLB, PCI). Interfejsy szeregowe i réwnolegte: centronics, usb.

Urzadzenia peryferyjne: monitor, klawiatura, mysz, drukarka, skaner, ploter. Zasady dziatania i obstugi. Srodowisko multimedialne.

Metody ksztatcenia
wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny

laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne.


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu
Potrafi montowac zestaw komputerowy z dostepnych
podzespotéw

Umie korzystac z réznych konfiguracji komputera

Ma wiedze z zakresu opisu funkcji podstawowych podzespotow
komputera

Ma wiedze na temat funkcjonowania komputera
wieloprocesorowego opartego o architekture rownolegta

Jest otwarty na uzywanie nowych rozwiazan w sprzecie

komputerowym

Potrafi obstugiwac systemy startowe BIOS

Potrafi przygotowaé konfiguracje zestawu komputerowego

Warunki zaliczenia

Symbole efektow

* KU

Metody weryfikacji

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

sprawdzian

wykonanie sprawozdarn laboratoryjnych

biezaca kontrola na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta
sprawdzian

kolokwium

kolokwium

dyskusja
kolokwium

biezaca kontrola na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta
sprawdzian

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢
odpowied? ustna
sprawdzian

Forma zaje¢
® Laboratorium

® Laboratorium

® Wyktad

® Wyktad

® Wyktad
® Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych, co najmniej raz w semestrze.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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Literatura uzupetniajaca
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