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Cel przedmiotu
Zapoznanie studentów z modelem błyskawicznego rozwoju aplikacji, w środowiskach klasy RAD (ang. rapid application development),
omówienie wzorców projektowych oraz rozwiązań stosowanych w modelu RAD do tworzenia aplikacji multiplatformowych,
prezentacja zagadnień tworzenie baz danych oraz systemu raportów dostępnych w narzędziach RAD,
prezentacja narzędzi do pielęgnacji kodu.

Wymagania wstępne
Programowanie obiektowe, Systemy baz danych.

Zakres tematyczny
Omówienie najważniejszych założeń modelu błyskawicznego rozwoju aplikacji.

Przedstawie wzorców projektowych oferowanych przez narzędzia typu RAD, prezentacja modelu obiektowego. Omówienie biblioteki systemu komponentów.

Prezentacja możliwości środowiska RAD w tworzeniu interfejsu użytkownika (w tym również dla urządzeń mobilnych), a także zarządzania logiką aplikacji za pomocą 
komponentów niewizualnych.

Tworzenie aplikacji wieloplatformowych za pomocą standardowych i dedykowanych zestawów komponentów wizualnych.

Model aplikacji wielowarstwowych do zadań klasy Enterprise oraz dostępne możliwości w tworzeniu zaawansowanych raportów z różnych źródeł danych.

Narzędzia wspomagające praktykę tworzenie kodu wysokiej jakości, tworzenie dokumentacji, testy jednostkowe, śledzenie wykonywania kodu, metryki tekstu źródłowego 
programów.

Metody kształcenia
Wykład: wykład konwencjonalny/tradycyjny.
Laboratorium: ćwiczenia laboratoryjne, wg listy zadań.
 

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Zna założenia modelu wielowarstwowego oraz systemu dostępu do danych 
stosowanego w narzędziach RAD.

K_W11 sprawdzian z progami punktowymi Wykład

Umie użyć komponenty wizualne do implementacji interfejsu graficznego. K_U01 sprawdzian z progami punktowymi Laboratorium

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Jest świadomy konieczności realizacji aplikacji wspomagającej 
przetwarzanie danych na rzecz zadań społecznych, a także technicznych.

K_K02 sprawdzian z progami punktowymi Wykład
Laboratorium

Zna najważniejsze założenia modelu RAD projektowania aplikacji. K_W09 sprawdzian z progami punktowymi Wykład

Umie opracować przykładową aplikację wieloplatformową w ramach 
środowiska RAD.

K_U14 wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych

Laboratorium

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny ze sprawdzianu wiadomości przeprowadzonego w formie pisemnej.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Składowe oceny końcowej = wykład: 40% + laboratorium: 60%.
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