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Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 - - Egzamin
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Opanowanie umiejetnosci pisania prostych programéw z wykorzystaniem podstawowych struktur danych. Zdobycie przez studenta wiedzy i umiejetnosci w zakresie podstaw
analizy algorytméw.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ obstugi komputera. Znajomo$¢ matematyki na poziomie szkoty Sredniej

Zakres tematyczny
Wyktad

1. System komputerowy.Sprzet i oprogramowanie. Algorytm, jezyk programowania, program, kompilator, sie¢ dziatan programu. Arytmetyka komputeréw. Metodologie
programowania.

2. Podstawy programowania w jezyku Java Struktura programu. Standardowe typ proste: catkowite, rzeczywiste, logiczny, znakowy. Deklaracje zmiennych. Instrukcja
przypisania. Instrukcje warunkowe i iteracyjne. Tablice, operacje na tablicach. Pojecie obiektu i klasy. Klasa Math i String. Metody statyczne. Typ wyliczeniowy.

3. Wtasnosci algorytmow.Ztozonos$¢ obliczeniowa algorytmoéw. Semantyczna poprawnosc¢ algorytmu. Asymptotyka.

4. Metodyka rozwigzywania probleméw algorytmicznych.

Laboratorium

Schematy blokowe.

Podstawowe elementy jezyka Java. Standardowe typ proste, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, deklaracje zmiennych.
Pisanie i uruchamianie prostych programow z instrukcjami: przypisania i warunkowymi.

Pisanie i uruchamianie programéw zawierajacych instrukcje iteracyjne.

Przetwarzanie tablic.

Przetwarzanie facuchow.

Metody statyczne: tworzenie i wywotywanie.

Uruchamianie przygotowanej samodzielnie aplikacji wykorzystujacej wszystkie zdobyte na zajeciach umiejetnosci.

®© NS w2

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad problemowy.

Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej - pisanie i uruchamianie samo-dzielnie napisanych programéw w Java, na zadane przez prowadzacego
tematy, analiza tych programéw i analiza stosowanych algorytméw.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajec¢


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow

Student zna podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania. ® K_W05
Student zna elementy opisu algorytmu za pomocg diagraméw. Student wie jak ® K_U20
napisa¢ program zawierajacy podstawowe konstrukcje jezyka programowania.

Student potrafi samodzielnie napisa¢ program zawierajacy podstawowe ® K_U25
konstrukcje jezyka programowania, skompilowaé go, uruchomic i testowac.

Student potrafi zastosowac podstawowe konstrukcje wybranego jezyka ® K U26
programowania do rozwigzania typowych zadan

Student potrafi interpretowac i analizowa¢ przyktadowe kody Zrédtowe ¢ K_U01
programoéw

Student dobrze rozumie podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem ® K_W05
proceduralnym i obiektowym

Student wie jak definiowa¢ i korzystaé z prostych typéw danych ® K_W05

Warunki zaliczenia

Wyktad. Egzamin weryfikujacy efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy i umiejetnosci. Egzamin sktada sie z dwdch czesci, pisemnej i ustnej. Warunkiem przystapienia do czesci

Metody weryfikacji

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne
sprawdzian

biezaca kontrola na zajeciach
sprawdzian

dyskusja
sprawdzian

biezaca kontrola na zajeciach
dyskusja

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

sprawdzian

biezaca kontrola na zajeciach
egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

egzamin - ustny, opisowy,
testowy i inne

sprawdzian

ustnej jest uzyskanie 30% punktow z czesci pisemnej. Uzyskanie 50% punktow z czesci pisemnej gwarantuje uzyskanie pozytywnej oceny.

Laboratorium. Ocena koficowa jest wystawiana na podstawie punktow uzyskanych na zajeciach. Punkty uzyskuje sie za napisane na zajeciach sprawdziany i aktywno$¢ na

zajeciach.

Forma zajeé
® Wyktad
® Laboratorium

® Wyktad
Laboratorium

Laboratorium
® Wyktad

® Laboratorium

® Wyktad
Laboratorium

® Wyktad

® Laboratorium

Na ocene z przedmiotu sktada sie ocena z laboratorium (50%) oraz ocena z egzaminu (50%). Warunkiem przystapienia do egzaminu jest pozytywna ocena z laboratorium.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywna ocena z egzaminu
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