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Cel przedmiotu
Zdobycie wiedzy i umiejetnosci w zakresie analizy algorytméw. Znajomo$¢ i umiejetno$¢ implementacji algorytméw sortowania i selekcji, algorytméw wyszukiwania,
podstawowych algorytméw grafowych.

Wymagania wstepne
Znajomos¢ podstawowego kursu z analizy i algebry liniowej. Umiejetno$¢ programowania komputeréw w zakresie programowania strukturalnego.

Zakres tematyczny
Wyktad/Laboratorium
1. Podstawowe zasady analizy algorytmow.
2. Metody projektowania efektywnych algorytméw. Rekurencja, zasada ,dziel i zwyciezaj”, algorytmy zachtanne, programowanie dynamiczne.
3. Algorytmy sortowania i selekcji
4. Algorytmy wyszukiwania.
5. Struktury dynamiczne liniowe danych: kolejki, stosy, listy.
6. Kolejki priorytetowe.
7. Stownikowe struktury danych.
8. Algorytmy grafowe.
9. Algorytmy tekstowe.

10. Biblioteki algorytmow i struktur danych.

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad problemowy.

Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej — implementacja i testowanie wybranych algorytmdw. Kazdy student w trakcie semestru musi zrealizowa¢
cztery projekty. Kazdy z projektow polegac bedzie na zaimplementowaniu i przetestowaniu wskazanych przez prowadzacego algorytmdéw. Do dwéch projektéw studenci beda
takze musieli dotaczy¢ dokumentacje zgodnie z zadang specyfikacja. Ponadto dwa projekty bedg realizowane w grupach 2-3 osobowych. Studenci beda takze na zajeciach
pisali programy implementujgce rézne inne algorytmy.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
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Student potrafi pracowaé w zespole programistycznym. ® K_K09 ® projekt ¢ Laboratorium
Student zna i rozumie podstawowe pojecia i opis matematyczny wykorzystywany w ® K_W05 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
analizie algorytméw. testowy i inne

Student zna i potrafi od podstaw zaimplementowaé najwazniejsze algorytmy ® K_WO05 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
sortowania, wyszukiwania oraz algorytmy grafowe. ® K_U25 testowy i inne ® Laboratorium
Student potrafi utozyc i analizowac algorytm (wyznaczaé ztozonos$¢ obliczeniowa i ® K25 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
pamieciowg algorytmu oraz wykazywac jego poprawnos$¢) zgodny ze specyfikacja. testowy i inne ® Laboratorium
Student zna i potrafi zaimplementowa¢ w programach rézne struktury danych dla ® K_W05 ® projekt ® Laboratorium
zbioréw.

Student rozpoznaje problemy, w tym zagadnienia praktyczne, ktére mozna ® K_U20 ® biezaca kontrola na ® Laboratorium
rozwigzac algorytmicznie, potrafi dokona¢ specyfikacji takiego problemu. zajeciach

Warunki zaliczenia

Wyktad. Egzamin weryfikujacy efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy i umiejetno$ci. Egzamin sktada sie z dwdch czesci, pisemnej i ustnej. Warunkiem przystapienia do czesci
ustnej jest uzyskanie 30% punktéw z czesci pisemnej. Uzyskanie 50% punktéw z czesci pisemnej gwarantuje uzyskanie pozytywnej oceny.

Laboratorium. Ocena koricowa jest wystawiana na podstawie punktéw uzyskanych na zajeciach. Punkty uzyskuje sie za: napisane na zajeciach sprawdziany, zrealizowane na
zajeciach projekty, aktywno$¢ na zajeciach.

Na ocene z przedmiotu sktada sie ocena z laboratorium (50%) oraz ocena z egzaminu (50%). Warunkiem przystapienia do egzaminu jest pozytywna ocena z laboratorium.
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywna ocena z egzaminu.
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