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Cel przedmiotu

Celem w zakresie wiedzy jest zapoznanie studenta z metodyka ksztattowania form architektonicznych wychodzac z inspiracji przyrodniczych, poetyckich, abstrakcyjnych idei,
ktére przetozone zostang na formy uzytkowe tj. indywidualne rozwigzania brytowe i funkcjonalne oparte o zasady kompozycji i percepciji. Wiedza przyczyni sie do twérczego
podejscia w r6znych tematach projektowych z zakresu matej i duzej architektury, form przemystowych oraz innowacyjnych konstrukcji.

W zakresie umiejetnosci:

Celem w zakresie umiejetnosci jest nauczenie studenta opracowywania koncepcji projektowych na podstawie wtasnej $ciezki, poczawszy od idei, obserwacji inspiracji, koficzac
na stworzeniem indywidualnego modelu architektonicznego.

W zakresie kompetencji personalnych i spotecznych:

Celem w zakresie kompetencji personalnych i spotecznych jest uwrazliwienie studenta na problemy ksztattowania form architektonicznych w przestrzeni spotecznej, kulturowej
i przyrodniczej oraz wyksztatcenie u studentéw pewnosci w podejsciu do stosownego rozwigzywania form architektonicznych przeznaczonych do realizacji.

Wymagania wstepne
brak wymagan

Zakres tematyczny
Przedmiot zintegrowany z problematyka i zakresem przedmiotu Projektowanie architektoniczne II.

Proces tworzenia form bionicznych w architekturze wychodzac od dowolnych idei poszukujgcych wywodzacych sie ze $wiata przyrody lub abstrakcji mysli w celu identyfikacji
architektonu formy uzytkowej w wariantach koncepcyjnych a nastepnie przeprowadzeniu analizy projektowej i dojscie do syntezy form z dedykacjg do konkretnej przestrzeni
publicznej. Przyktady struktur bionicznych i parametrycznych w réznych skalach w tym geometria i fraktale w $wiecie przyrody np. ztoty podziat.

Identyfikowanie struktur i proceséw form biologicznych, ktére moga mie¢ zastosowanie w nowoczesnych rozwigzaniach architektonicznych i konstrukcyjnych.

Wybor wtasnego wariantu na podstawie wypracowanych idei i koncepcji projektowych. Rozwdj projektu, praca nad detalami, przygotowanie rysunkéw wykonawczych dla
wiasnego modelu 3D. Przyjecie wiasnych zatozen materiatowych oraz technologicznych dla wybranego wariantu projektowego. Opracowanie prototypu zgodnie z przyjeta
$ciezka realizacji: szkielet, materiat, technologa. Studenci studiuja i modeluja formy bioniczne i rzezbiarskie ewentualnie drukuja zaprojektowane przez siebie konstrukcje w
laboratorium na drukarce 3D. Realizacja projektu w formie prototypu - praca warsztatowa i badawcza, odbywa sie przy uzyciu dostepnych narzedzi np. budowlanych takich jak
wiertarki, dtuta, szlifierki itp. w zaleznosci od zastosowanego materiatu i skali wykonawcze;.

Metody ksztatcenia
metody podajace - przekaz konwencjonalny, problemowy, konwersatoryjny, informacyjny.
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metody poszukujace - zajecia projektowe i zajecia laboratoryjne - ksztatcenie interdyscyplinarne, ksztatcenie postawy twérczej, poszukiwanie idei projektowych i nowych form,

dyskusja, praca indywidualna i w grupach realizowane wg szczegétowego harmonogramu zajec.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole
efektow

ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE: projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych zadan, * AW1

w szczegdlnosci: prostych obiektow uwzgledniajacych podstawowe potrzeby uzytkownikéw,

zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektéw ustugowych w zespotach zabudowy

mieszkaniowej, obiektow uzytecznosci publicznej w otwartym krajobrazie lub w srodowisku

miejskim;

ABSOLWENT POTRAFI: zaprojektowa¢ obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen AUl

tak, aby nada¢ jej nowe wartosci - zgodnie z zadanym programem uwzgledniajagcym wymagania i ® AUS

potrzeby wszystkich uzytkownikéw ABSOLWENT POTRAFI: mysle¢ i dziata¢ w sposéb tworczy, ® AlU6

wykorzystujac umiejetnosci warsztatowe niezbedne do utrzymania i poszerzania zdolnosci

realizowania koncepciji artystycznych w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym

ABSOLWENT POTRAFI: integrowac¢ informacje pozyskane z réznych Zrédet, dokonywac ich

interpretacji i krytycznej analizy

ABSOLWENT JEST GOTOW DO: samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych probleméw ® AST

projektowych ABSOLWENT JEST GOTOW DO: brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie ® AS2

srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu,
kraju i Europy

Warunki zaliczenia

Metody weryfikacji

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
przygotowanie projektu

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
przygotowanie projektu

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta
przygotowanie projektu

Forma zajec

® Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium

Ztozenie do oceny kompletnych opracowarn czastkowych i koicowego opracowania projektowego, sktadajacego sie z czesci rysunkowej i opisowej, sporzadzonego zgodnie z

wytycznymi prowadzacego.

Student zdobywa zaliczenie na podstawie projektu oraz obecnosci na korektach. Student oceniany jest za catoksztatt pracy, obecnos¢ na zajeciach, aktywnos¢, zaangazowanie

oraz systematycznoscé.
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Uwagi

Laboratoria , warsztaty wyposazone w sprzet do modelowania i drukarki 3D.
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