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Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 15 1 - - Zaliczenie na
ocene
Wyktad 15 1 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Celem w zakresie wiedzy jest zapoznanie studenta z najwazniejszymi zagadnieniami i problemami, zwigzanymi z historig architektury powszechnej, w tym terminologia
zwigzang z architektura historyczna.

Celem w zakresie kompetencji personalnych i spotecznych jest uswiadomienie studentowi spotecznej roli architekta

Celem w zakresie umiejetnosci odrézniania styléw architektonicznych i okreslania ich cech, przyblizonego datowania budynku na podstawie cech formalnych oraz umiejetnosci
wykorzystania form architektury historycznej jako inspiracji twérczej, nauczenie studenta pozyskiwania informaciji z literatury oraz innych zZrédet, a takze analizowania,
rozpoznawania interpretowania i wartosciowania zabytkéw architektury, jak réwniez formutowanie wnioskéw.

Celem w zakresie kompetencji personalnych i spotecznych jest przygotowanie studenta do samodzielnej oraz zespotowej pracy studialnej i projektowej w szczegdlnosci
zwigzanej z rewitalizacjg oraz wyrobienie Swiadomosci spotecznej roli architekta oraz kompetenciji do popularyzacji zagadnien architektonicznych w spoteczenstwie. Celem w
zakresie kompetencji personalnych i spotecznych jest uswiadomienie studentowi spotecznej roli architekta

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny

Historia architektury prehistorycznej i starozytne;j.

Pojecie architektury, réznice pomiedzy architektura i budownictwem. Zagadnienie stylu w architekturze. Przestrzen, kompozycja, materiat i ich znaczenie w architekturze i
budownictwie. Najwczesniejsze formy architektoniczne w okresie prehistorycznym: menhir, dolmen, kromlech (Stonehenge - forma, funkcja), grobowiec korytarzowy.
Architektura prehistoryczna na ziemiach polskich - Zrodta najwczesniejszych form architektonicznych na ziemiach polskich: prehistoryczna osada (Biskupin), gréd,
architektoniczne formy kultowe (chram, kromlech, kurhan). Architektura starozytna: ramy czasowe, gtéwne zjawiska cywilizacyjne. Egipt: piramidy, mastaby, kanon $wigtyni
egipskiej - typy i rodzaje $wiatyn. Mezopotamia: ziggurat, architektura miejska (Babilon); zastosowanie cegty, poczatki konstrukcji sklepien (sklepienie pozorne). Starozytna
Grecja: kultury helladzkie (minojska i mykeriska). Periodyzacja architektury greckiej. Porzadki architektoniczne. Kompozycja i struktura konstrukcyjna w architekturze
starozytnej Grecji, rola matematyki i geometrii; ztota proporcja. Uktad funkcjonalny $wiatyni greckiej i typy przestrzenne. Architektura $wiecka - stoa, teatr, buleuterion;
rozwigzanie funkcjonalne domu greckiego. Starozytny Rzym; tradycja etruska, nowe zjawiska w budownictwie (bitumen, tek konstrukcyjny, sklepienie) i architekturze (nowe
porzadki architektoniczne, porzadek spietrzony, kolumna jako forma dekoracyjna). Architektura uzytecznosci publicznej - teatr rzymski, amfiteatr, bazylika, termy, obiekty
inzynierskie. Domus romana - uktad przestrzenno-funkcjonalny, rodzaje pomieszczer; insula. Zmierzch starozytnosci.

Metody ksztatcenia
Wyktad konwencjonalny, wyktad informacyjny, pokaz, prezentacje audio-wizualne.
Praca z ksiazka, praca z dokumentem Zrédtowym, dyskusja.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
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Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji

ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE: - teorie architektury i urbanistyki przydatna do formutowania i * BwW1 ® aktywnos$¢ w trakcie

rozwigzywania prostych zadan z zakresu projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz * BwW2 zajec

planowania przestrzennego; - historie architektury i urbanistyki, architekture wspotczesng, ochrone ® kolokwium

dziedzictwa, w zakresie niezbednym w tworczosci architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej; ® odpowiedz ustna

ABSOLWENT POTRAFI: - integrowa¢ wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki m.in. historii, historii ® BU1 ® dyskusja

architektury, historii sztuki i ochrony débr kultury podczas rozwigzywania zadan inzynierskich; - ® BU2 ® kolokwium

dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkéw dziatalnosci projektowej architekta, w ® obserwacja i ocena

tym jej wptywu na srodowisko kulturowe i przyrodnicze; aktywnosci na
zajeciach

ABSOLWENT JEST GOTOW DO: formutowania opinii dotyczacych osiggnieé architektury i urbanistyki, ® BS1 ® dyskusja

ich uwarunkowar oraz innych aspektéw dziatalnosci architekta, a takze przekazywania informacji i ® kolokwium

opinii; ® obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach

Warunki zaliczenia

Student zdobywa zaliczenie na podstawie obecnosci na wyktadach oraz zdanego kolokwium.

Student oceniany jest za catoksztatt pracy, obecnos$¢ na zajeciach, aktywno$¢, zaangazowanie oraz systematycznosc.

Literatura podstawowa

1. Benevolo L., Miasto w dziejach Europy, red. J. Le Goff, Warszawa 1995;

2. Bogucka M., Samsonowicz H., Dzieje miast i mieszczanstwa w Polsce przedrozbiorowej, Wroctaw 1986;
3. Grimal P., Miasta rzymskie, Warszawa 1970;

4. Gutkind E.A., International History of City Development, t. I-VII, New York 1964 - 1972;

5. Kalinowski W., Zarys historii budowy miast w Polsce do potowy XIX wieku. Torui 1966;

6. Ksigzek M., Zarys budowy miast Sredniowiecznych w Polsce do korica XV wieku, Krakéw 1996;

7. Mumford L., The City in History. Its Origins, Its Transformations, and Its Prospects. Harmondsworth 1975;
8. Ostrowski W., Wprowadzenie do historii budowy miast - ludzie i Srodowisko, Warszawa 1996;

9. Parnicki - Pudetko S., Architektura starozytnej Grecji. Warszawa 1975;

10. Totwiniski T., Urbanistyka, t. 1: Budowa miast w przesztosci, Warszawa 1947;

11. Wrébel T., Zarys historii budowy miast, Wroctaw 1971;

12. Zarebska T., Teoria urbanistyki wtoskiej XV i XVI wieku. Warszawa 1971;

Literatura uzupetniajaca
1. Bernhard M.L., Sztuka archaiczna, Warszawa 1989;

2. Bernhard M.L., Sztuka grecka IV wieku p.n.e., Warszawa 1974;
3. Bernhard M.L., Sztuka grecka V wieku p.n.e. Warszawa 1975;

4. Bernhard M.L., Sztuka hellenistyczna. Warszawa 1980;

o

. Bogdanowski J., Architektura obronna w krajobrazie Polski. Od Biskupina do Westerplatte. Warszawa 1996;

Forma zajeé

Wyktad
Cwiczenia

Wykfad
Cwiczenia

Wyktad
Cwiczenia

6. Miinch H., Poczatki $redniowiecznego uktadu miejskiego w Polsce ze szczegéinym uwzglednieniem Slaska. ,Kwartalnik Architektury i Urbanistyki”, t. V, 1960, Z. 3;

7. Pudetko J., Dziatka lokacyjna w strukturze przestrzennej Sredniowiecznych miast $laskich XIII wieku. Kwartalnik Architektury i Urbanistyki, t. 9, 1964, z. 2, s. 115-137;

8. Pudetko J., Rynki w planach miast Slaska. ,Kwartalnik, Architektury i Urbanistyki”, t. 4, 1959, Z. 3-4, s. 235-263;
9. Ulatowski K., Architektura starozytnej Grecji. Warszawa -, PWN, Poznan 1962;

10. Wasowicz A., Zagospodarowanie przestrzenne antycznych miast greckich, Wroctaw 1982;

Uwagi

Sala wyktadowa i seminaryjna z mozliwoscig zaciemnienia powinna by¢ wyposazona w sprzet audio-wizualny, tablice do pisania i prezentowania plansz.
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