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Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Pracownia plastyczna V

Kod przedmiotu 02.1-WI-ArchP-PPV-S21

Wydziat Wydziat Budownictwa, Architektury i Inzynierii Srodowiska-
Kierunek Architektura

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera architekta

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2021/2022

Informacje o przedmiocie

Semestr 5

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 3

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Matgorzata Czerniawska

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 45 3 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Ksztatcenie wrazliwosci oraz wyobraZni plastycznej, czerpigcej z wiedzy o budowie formy, postrzeganiu i psychologii barwy.

Pobudzanie oraz rozwijanie umiejetnosci kreowania formy, jako wizualnej metafory ksztattu oraz jego dynamiki.

Poszerzenie oraz ugruntowanie umiejetnosci subiektywnego myslenia wizualnego oraz indywidualnej stylistyki i ekspresji artystyczne;.

Ksztattowanie postrzegania strukturalnego jako najbardziej podstawowego doswiadczenia wizualnego.

Pogtebienie wiedzy na temat problemdw i zadan sztuki w architekturze oraz umiejetnosci prezentacji wtasnych koncepciji plastycznych zintegrowanych z forma architektoniczna.
Ksztatcenie postawy twérczej oraz pojmowania architektury jako dziedziny sztuki, majacej wiodaca role w edukacji spotecznej.

Wymagania wstepne
brak wymagan

Zakres tematyczny

Zapoznanie sie z grafika uzytkowg jako dziedzing sztuk plastycznych, zwiazang z identyfikacjg wizualng (plakat, logo, wizytéwka, tablica informacyjna, reklama prasowa, baner
internetowy) oraz ogélnym podziatem technik graficznych (druk wklesty, wypukty, ptaski, sitowy), a takze wybranych technik druku wypuktego (drzeworyt, linoryt, gipsoryt,
metaloryt).

Przyblizenie poje¢ takich jak: punkt, linia, ptaszczyzna, ksztatt, forma, $wiatto, kolor, faktura, kontrast, symetria, asymetria w kontekscie podstawowych zasad projektowania
graficznego.

Zdobycie podstawowych umiejetnosci w dziedzinie grafiki uzytkowej w celu tworzenia prostych projektéw graficznych oraz zrealizowania wtasnej koncepcji plastycznej, np.
zaprojektowanie wtasnego logotypu czy wizytowki.

Ksztatcenie umiejetnosci prawidtowej interpretaciji pojedynczej formy oraz uktadu form - tworzacych plastyczng kompozycje na ptaszczyznie - i zastosowania tej umiejetnosci
do zaprojektowania graficznego uktadu drukowanego tekstu (typografia).

Pogtebianie umiejetnosci tworzenia kompozycji plastycznej - zintegrowanej z forma architektoniczng - z wykorzystaniem drukowanego tekstu .

Zdobycie podstawowych umiejetnosci postugiwania sie komunikatywnym przekazem wizualnym - syntetyczny rysunek, graficzna lub multimedialna notatka - posiadajacym
istotny i znaczacy przekaz merytoryczny.

Zdobycie podstawowych umiejetnosci kompozycyjnych, dotyczacych rozwigzarn plastycznych plansz i rysunkéw, a takze - konkursowych, dyplomowych, inwestorskich -
koncepciji architektonicznych.

Ksztatcenie twérczego myslenia oraz kreatywnosci - réwniez pod katem opracowania wtasnego portfolio architektonicznego.

Program zintegrowany z problematykg i zakresem przedmiotu: Projektowanie architektoniczne V.

Metody ksztatcenia


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/

obserwacja, analiza, interpretacja, szkice koncepcyjne,

rozwigzywanie probleméw kompozycyjnych samodzielne lub wspdlnie z prowadzacym,

kreowanie wtasnych koncepcji plastycznych na podstawie ogélnych wytycznych,

indywidualne poszukiwanie form artystycznego wyrazu - fotografia, grafika komputerowa,

podsumowanie wynikdw oraz dyskusja.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

w zakresie UMIEJETNOSCI absolwent potrafi dostrzegaé znaczenie
pozatechnicznych aspektéw i skutkow dziatalnosci projektowej
architekta, w tym jej wptywu na srodowisko kulturowe i przyrodnicze

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH absolwent jest gotow do
rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki dotyczacej
dziatan architektonicznych i urbanistycznych.

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH absolwent jest gotow do
formutowania opinii dotyczacych osiagnie¢ architektury i urbanistyki,
ich uwarunkowan oraz innych aspektéw dziatalnosci architekta, a
takze przekazywania informacji i opinii

w zakresie WIEDZY absolwent zna i rozumie role i zastosowanie
grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii informacyjnych w
procesie projektowania architektonicznego i urbanistycznego

Warunki zaliczenia

obecno$¢ na zajeciach (min. 80%)
zaliczenie wszystkich ¢wiczen
przystapienie do przegladu koricowego

oddanie oryginatéw wszystkich prac

® B.U2

® BS2

ocena koficowa jest $rednig ocen uzyskanych z zadan czastkowych oraz aktywnos$ci na zajeciach

Literatura podstawowa

Frutiger A. Czfowiek i jego znaki, Wydawnictwo Do, Wydawnictwo Optima, Warszawa 2003

Kandynski W. Punkt i linia a ptaszczyzna, Wydawnictwo Oficyna, £6dZ 2019

Gajewski P. Zapisy mysli o przestrzeni, Politechnika Krakowska, 2001

Jordi C., Clara . Techniki Graficzne, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2004

J. Gernsheimer, Ponadczasowe logo, Helion 2013

M. Bébr, Mistrzowie Grafiki Europejskiej, KAW, Warszawa 2000

Symbole efektéw Metody weryfikacji

aktywnosé w trakcie zaje¢

obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych
studenta

ocena poziomu kreatywnosci studenta
wykazanej podczas bezposrednich korekt
indywidualnych i zespotowych realizowanych
metoda ,mistrz-uczen”

aktywnos¢ w trakcie zajec¢

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych
studenta

ocena prac plastycznych réznej kategorii i 0
réznym stopniu trudnosci

aktywnosé w trakcie zaje¢

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych
studenta

ocena prac plastycznych réznej kategorii i 0
réznym stopniu trudnosci

aktywnos¢é w trakcie zaje¢
obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
ocena zrealizowanych prac przegladowych

Grafika Warsztatowa. Podrecznik Technik Graficznych, opracowanie zbiorowe, MJM grafika, Poznari 2006

G. Walker, Podrecznik drzeworytnika. Techniki druku wypuktego, narzedzia, materiaty, tajniki warsztatu, bauer-weltbild media, 2009

Literatura uzupetniajaca
Czas Kultury - pismo spoteczno-kulturalne, dwumiesiecznik

Szum - magazyn o sztuce wspétczesnej, kwartalnik

Forma zajec

® Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium
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