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Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Zajecia obejmujg zasady zastosowania narzedzi cyfrowych w celach wspomagania projektowania architektonicznego oraz prezentacji naukowej i technicznej, .

Celem zajec¢ jest nauczenie studenta podstaw obstugi specjalistycznego oprogramowania inzynierskiego oraz programéw uzytkowych. W ramach przedmiotu studenci poznajg
technologie zwigzane z przetwarzaniem i prezentowaniem informacji, ze szczegélnym naciskiem na wykorzystywania techniki cyfrowej i technik przetwarzania informacji w
formie graficznej w pracy architekta.

Ponadto wprowadza sie podstawowe elementy modelowania informacji budowlanej w technologii BIM.

Wymagania wstepne
FORMALNE:

® Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera,
NIEFORMALNE:

® brak

Zakres tematyczny
W ramach przedmiotu student poznaje zasady tworzenia przekazu w warsztacie architekta, podstawowe uwarunkowania jego odbioru oraz zdobywa podstawowe umiejetnosci z
zakresu obstugi programéw komputerowych wspomagajacych proces projektowania inzynierskiego.

Tresci programowe obejmujg wyksztatcenie umiejetnosci wykorzystania technik cyfrowych do komunikowania w zakresie przekazu idei. Student w trakcie procesu ksztatcenia
nabywa umiejetno$¢ wykonania indywidualnej koncepcji architektonicznej w postaci prezentacji graficznej.

SZCZEgU’ Qwy program aboratorium:

1. Wprowadzenie do grafiki komputerowej:
© Grafika wektorowa;
© Grafika rastrowa.

2. Podstawy obstugi pakietu biurowego:
© Praca z edytorem dokumentdw tekstowych;
© Praca z edytorem arkuszy kalkulacyjnych;
© Tworzenie prezentacji multimedialnej;

3. Podstawy obstugi programu AUTOCAD - opracowanie rysunkéw ptaskich na podstawie przekazanej dokumentacji projektowe;:
© Wprowadzenie do pracy z programem (interfejs uzytkownika, podstawowe narzedzia rysunkowe, edycja elementéw);
© Tworzenie dokumentacji projektowej w postaci rysunkéw ptaskich, tworzenie podstawowych zestawien, opisow, wymiarowania i detalu architektonicznego;
© Praca na arkuszach, przygotowanie wydrukéw.

4. Wprowadzenie do technologii modelowania informacji o budynku BIM:
© elementy koncepcji modelu informacji o budynku;
© prezentacja oprogramowania BIM.

5. Wykorzystanie sieci komputerowych i Internetu do pozyskiwania, gromadzenia i wymiany danych. Spoteczeristwo informacyjne.


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/

Metody ksztatcenia
METODY PODAJACE:

® Metody éwiczeniowo-praktyczne z wykorzystaniem komputera,

® Metoda laboratoryjna.
METODY POSZUKUJACE:

® Samodzielne rozwigzywanie zadan,

® Poszukiwanie metod rozwigzan wg wskazéwek udzielonych przez prowadzacego,

® Dyskusja wynikéw.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Absolwent jest gotow do formutowania opinii dotyczacych
osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich uwarunkowan oraz
innych aspektéw dziatalnosci architekta, a takze
przekazywania informacji i opinii;

Absolwent potrafi postugiwac sie wtasciwie dobranymi
symulacjami komputerowymi, analizami i technologiami
informacyjnymi, wspomagajacymi projektowanie
architektoniczne i urbanistyczne;

Absolwent jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan architektonicznych i
urbanistycznych.

® BS1

® BU3

® BS2

Symbole efektow Metody weryfikacji

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢

biezaca kontrola na zajeciach

dyskusja

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych studenta
wykonanie sprawozdar laboratoryjnych

- weryfikacja prac projektowych réznej kategorii i o
réznym stopniu trudnosci

- ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt
indywidualnych i zespotowych realizowanych metoda
Jmistrz-uczen”

- ocena prac projektowych réznej kategorii i 0 r6znym
stopniu trudnosci

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢

biezaca kontrola na zajeciach

dyskusja

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych studenta
wykonanie sprawozdan laboratoryjnych

- weryfikacja prac projektowych réznej kategorii i o
réznym stopniu trudnosci

- ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt
indywidualnych i zespotowych realizowanych metoda
,mistrz-uczen”

- ocena prac projektowych réznej kategorii i o r6znym
stopniu trudnosci

aktywno$¢ w trakcie zajec

biezgca kontrola na zajeciach

dyskusja

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych studenta
wykonanie sprawozdar laboratoryjnych

- weryfikacja prac projektowych réznej kategorii i o
réznym stopniu trudnosci

- ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt
indywidualnych i zespotowych realizowanych metoda
Jmistrz-uczen”

- ocena prac projektowych réznej kategorii i 0 réznym
stopniu trudnosci

Forma zaje¢

® Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium



Opis efektu

Absolwent zna i rozumie role i zastosowanie grafiki, rysunku i
malarstwa oraz technologii informacyjnych w procesie
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

Warunki zaliczenia

Symbole efektow Metody weryfikacji

® BW8

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢

biezaca kontrola na zajeciach

dyskusja

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych studenta
wykonanie sprawozdan laboratoryjnych

- weryfikacja prac projektowych réznej kategorii i o
réznym stopniu trudnosci

- ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt
indywidualnych i zespotowych realizowanych metoda
,mistrz-uczen”

- ocena prac projektowych réznej kategorii i o r6znym
stopniu trudnosci

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest obecnos¢ na zajeciach i uzyskanie pozytywnej oceny z wszystkich przewidzianych programem éwiczen.

UZYSKANE PUNKTY:

® 0 -50% / niedostateczny;
® 51 -60% / dostateczny;

® 61-70% / dostateczny plus;
® 71 -80% / dobry;

¢ 81-90% / dobry plus;

® 91-100% / bardzo dobry.

Literatura podstawowa

Forma zajeé
® Laboratorium

1. Podrecznik uzytkownika ARCHICAD 24 dostepny na stronie internetowej producenta: https://helpcenter graphisoft. com/user-guide-chapter/76124/
. Podrecznik uzytkownika AUTOCAD 2022 dostepny na stronie internetowej producenta: https://help autodesk com/view/ACD/2020/ENU/

2
3. Jaronicki A., ABC MS Office 2016 PL, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2016
4. Zimek R., Oberlan t., ABC grafiki komputerowej, Wydanie I, HELION, Gliwice, 2005

Literatura uzupetniajaca

1. Sellers D., Nie daj sie, czyli jak komputer moze cie wykoriczy¢, HELION, Gliwice, 2008

A

Uwagi

Limit os6b w grupie laboratoryjnej: 15

Tomaszewska A., ABC Word 2076 PL, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2014

Walkenbach J., Excel 2013 PL. Biblia, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2014

Gawrysiak P., Cyfrowa Rewolucja. Rozwdj cywilizacji informatycznej, Wydawnictwo Naukowe PWN S.A., Warszawa 2008
Tomala A., BIM innowacyjna technologia w budownictwie, PWB MEDIA Zdziebtowski Spotka Jawna, Krakéw, 2015

Zajecia laboratoryjne w pracowni komputerowej wyposazonej w programy:

® Apache Open Office
¢ Autodesk AutoCAD 2019 lub w wyzszej wersji;
® Graphisoft ArchiCAD 22 lub w wyzszej wersji;
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