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Cel przedmiotu
1. Pobudzanie oraz rozwijanie wyobrazni plastycznej, przestrzennej i kompozycyjnej - czerpigcej z bezposredniego kontaktu z natura.

2. Pogtebienie umiejetnosci kreatywnej obserwacji pejzazu otwartego i otoczenia zurbanizowanego, a takze twérczego podejmowania decyzji w poszukiwaniu autorskich
rozwigzan kompozycyjnych.

3. Uswiadomienie zmienno$ci wizualnego charakteru przestrzeni - w zaleznosci od warunkéw zewnetrznych (np. pora roku, dnia, warunki atmosferyczne).

4. Ugruntowanie umiejetnosci postugiwania sie réznymi rodzajami rysunku w zaleznosci od sytuacji np. syntetyczny szkic koncepcyjny, lub $wiattocieniowe studium z natury,
(uwydatniajace np. elementy detalu architektonicznego), a takze budowania nastroju przy pomocy $wiattocienia (uwzgledniajacego réznorodno$¢ faktur i materii), nie
zapominajac réwniez o znajomosci zaréwno budowy formy, jak i kompozycji oraz perspektywy.

5. Rozwijanie umiejetnosci prezentowania wtasnych interpretacji pejzazu naturalnego i zurbanizowanego oraz umiejetnosci dyskusji i swobodnego dzielenia si¢ wrazeniami na
temat wtasnej pracy tworczej, a takze prac swoich kolegéw.

Wymagania wstepne
brak wymagan

Zakres tematyczny
Program praktyki:

1. Znalez¢ w plenerze obiekty architektury (wspétczesnej/zabytkowej) i sporzadzi¢ dokumentacje fotograficzng pod katem opracowywanego problemu, akcentujgc charakter
tych obiektéw (pejzaz otwarty/otoczenie miejskie) oraz kontekst (kulturowy i przyrodniczy), w ktérym funkcjonuja wybrane obiekty, a nastepnie zobrazowa¢ badane zjawisko w
serii szkicdw (syntetycznych/analitycznych).

2. Dokona¢ analizy wykonanych prac, a nastepnie zinterpretowa¢ wybrane szkice na duzym formacie (rysunek studyjny) - biorgc pod uwage zmiane skali oraz srodkéw wyrazu
(rysunek linearny/rysunek walorowy/rysunek lawowany) - z umiejetnym zaakcentowaniem architektonicznego detalu, podkreslajac charakter wybranego obiektu wraz z jego
otoczeniem (kontekstem) - stosujac rézne rodzaje ekspresji plastycznej.

3. Wyszukaé w plenerze ciekawe obiekty architektury zabytkowej i nowoczesnej, a takze zabytkowe oraz nowoczesne wnetrza i sporzadzié¢ dokumentacje fotograficzng.
Nastepnie w technice dowolnej wykona¢ serie szkicow charakteryzujacych dang sytuacje.

4. Dokona¢ analizy wykonanych prac, a nastepnie zinterpretowa¢ na duzym formacie dwie wybrane kompozycje (np. architektura zabytkowa + zabytkowe wnetrze lub
architektura nowoczesna + nowoczesne wnetrze) - podkreslajac charakterystyczne detale zaréwno na elewacii, jak i we wnetrzu.

Metody ksztatcenia
Metody podajace:

® Zaprezentowanie architektury, zabytkéw oraz historii miejsca odbywania pleneru (e-learning, zwiedzanie).
® Tematyczne wystawy w uczelnianej Galerii Sztuki

Metody poszukujace:

* Cwiczenia: obserwacja, analiza, interpretacja


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/

® Szkice w plenerze
¢ Studium z natury

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH absolwent jest gotow do
formutowania opinii dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
uwarunkowan oraz innych aspektéw dziatalno$ci architekta, a takze
przekazywania informacji i opinii

w zakresie wiedzy absolwent zna i rozumie podstawowe metody, techniki,
narzedzia i materialy stosowane przy rozwigzywaniu zadarn inzynierskich z
zakresu projektowania architektonicznego

w zakresie kompetencji spotecznych absolwent jest gotéw do
adaptowania sie do nowych, zmiennych okoliczno$ci wystepujacych w
trakcie wykonywania pracy zawodowej o charakterze twérczym;.

w zakresie umiejetnosci absolwent potrafi oceni¢ przydatnosé typowych
metod i narzedzi stuzacych rozwigzaniu prostego zadania inzynierskiego o
charakterze praktycznym, charakterystycznego dla projektowania
architektonicznego;

w zakresie kompetencji spotecznych absolwent jest gotéw do
wykonywania zawodu architekta bedacego zawodem zaufania
publicznego, w tym prawidtowego identyfikowania i rozstrzygania
problemdw zwigzanych z dziatalnoScig projektowa.

w zakresie wiedzy absolwent zna i rozumie normy i standardy w zakresie
projektowania architektonicznego i urbanistycznego, przydatne do
wykonywania prac pomocniczych;

w zakresie wiedzy absolwent zna i rozumie zasady funkcjonowania
pracowni architektonicznej w kontekscie organizacji pracy w
poszczegdlnych fazach procesu projektowego;

w zakresie umiejetnosci absolwent potrafi zaprojektowac prosty obiekt lub
jego fragment, typowy dla projektowania architektonicznego, zgodnie z
zadang specyfikacja;

w zakresie kompetencji spotecznych absolwent jest gotéw do wtasciwego
okreslania priorytetéw dziatan stuzacych realizacji okreslonego zadania;

Warunki zaliczenia

® BS1

* Dwi

® DSt

® D.s4

Symbole efektéow Metody weryfikacji

Forma zaje¢
aktywno$¢ w trakcie zaje¢

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach

obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych

studenta

ocena prac plastycznych réznej kategorii i o

réznym stopniu trudnosci

aktywnosc¢ w trakcie zajec¢

dokumentacja praktyki

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
ocena zrealizowanych prac przegladowych

® Praktyka

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢

dokumentacja praktyki

obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach
obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych

® Praktyka

studenta
ocena prac plastycznych réznej kategorii i o
réznym stopniu trudnosci

aktywno$¢ w trakcie zajeé

dokumentacja praktyki

obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych
studenta

ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas bezposrednich korekt indywidualnych i
zespotowych realizowanych metodg ,mistrz-uczen”

® Praktyka

aktywnos$¢ w trakcie zaje¢

biezaca kontrola na zajeciach

dokumentacja praktyki

dyskusja

obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych
studenta

® Praktyka

ocena prac plastycznych réznej kategorii i o
réznym stopniu trudnosci

aktywnosc¢ w trakcie zajec¢

biezaca kontrola na zajeciach
dokumentacja praktyki

ocena zrealizowanych prac przegladowych

® Praktyka

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢

biezaca kontrola na zajeciach
dokumentacja praktyki

ocena zrealizowanych prac przegladowych

® Praktyka

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢
biezaca kontrola na zajeciach
dokumentacja praktyki

® Praktyka

aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ® Praktyka
biezaca kontrola na zajeciach

dokumentacja praktyki

dyskusja

obserwacje i ocena umiejetnosci praktycznych

studenta

ocena prac plastycznych réznej kategorii i 0

réznym stopniu trudnosci



1. Zdobyt oraz ugruntowat wiedze na temat architektury, zabytkéw oraz historii miejsca odbywania pleneru.
2. Czerpiac z bezposredniego kontaktu z naturg, rozwingt wyobraznie plastyczna, przestrzenna i kompozycyjna.

3. Znalazt w plenerze obiekty architektury (wspdtczesnej/zabytkowej) i sporzadzit dokumentacije fotograficzng pod katem opracowywanego problemu, akcentujac charakter tych
obiektéw (pejzaz otwarty/otoczenie miejskie) oraz kontekst (kulturowy i przyrodniczy), w ktérym funkcjonujg wybrane obiekty, a nastepnie zobrazowat badane zjawisko w serii
szkicow (syntetycznych/analitycznych).

4. Dokonat analizy wykonanych prac, a nastepnie zinterpretowat wybrane szkice na duzym formacie (rysunek studyjny) - biorgc pod uwage zmiane skali oraz Srodkéw wyrazu
(rysunek linearny/rysunek walorowy/rysunek lawowany) - z umiejetnym zaakcentowaniem architektonicznego detalu, podkreslajac charakter wybranego obiektu wraz z jego
otoczeniem (kontekstem) - stosujac rdzne rodzaje ekspresji plastycznej.

5. Wyszukat w plenerze ciekawe obiekty architektury zabytkowej i nowoczesnej, a takze zabytkowe oraz nowoczesne wnetrza i sporzadzit dokumentacje fotograficzna.
Nastepnie wykonat serig szkicw charakteryzujacych dang sytuacje.

6. Dokonat analizy wykonanych prac, a nastepnie przy pomocy dowolnej techniki rysunkowej, zinterpretowat na duzym formacie dwie wybrane kompozycje (np. architektura
zabytkowa + zabytkowe wnetrze lub architektura nowoczesna + nowoczesne wnetrze) - podkreslajac charakterystyczne detale zaréwno na elewacii, jak i we wnetrzu.

7. Potrafit zaprezentowac oraz przekonac do wtasnej interpretacji zaréwno pejzazu naturalnego, jak i zurbanizowanego, a takze pogtebit umiejetno$¢ dyskusji oraz swobodnego
dzielenia sie wrazeniami na temat wtasnej pracy twérczej i prac swoich kolegéw.
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