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General information

Course name Projektowanie konkursowe Il

Course ID 02.1-WI-ArchD-PKII-S21

Faculty Eaculty of Civil Engineering, Architecture and Environmental Engineering
Field of study Architecture

Education profile academic

Level of studies Second-cycle studies leading to MSc degree in Architecture

Beginning semester summer term 2021/2022

Course information

Semester 2

ECTS credits to win 2

Course type obligatory

Teaching language polish

Author of syllabus ® drinz. arch. Alicja Maciejko

Classes forms

The class form  Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Project 30 2 - - Credit with grade

Aim of the course

w zakresie wiedzy opanowanie wiedzy w zakresie zasad ideowego i konkursowego aspektéw projektowania architektonicznego

rozwijanie umiejetnosci w zakresie kreatywnego i innowacyjnego wykorzystania potencjatu twérczego architekta do

rozwigzywania probleméw i wyzwan wspétczesnego $wiata
w zakresie umiejetnosci
umiejetnos¢ oceny technicznych i pozatechnicznych probleméw wptywu decyzji projektowych na srodowisko materialne,

niematerialne i cztowieka

w zakresie kompetencji personalnych i prezentowanie wtasnej idei i koncepcji projektowej, wyrazanie opinii dotyczacych interdyscyplinarnych aspektow
spotecznych projektowania architektonicznego

Prerequisites
brak

Scope
PROJEKT K2 projekty konkursowe do wyboru sposréd aktualnych konkurséw architektonicznych w randze krajowej i miedzynarodowej

Prowadzacy objasnia sposdb organizacji, rodzaje i formy konkurséw architektonicznych, pokazuje przyktady prac konkursowych z catego $wiata i z Polski, studenci dyskutuja
czym charakteryzuja sie zwycieskie prace konkursowe. Nastepuje oméwienie wybranego konkursu projektowego, analiza regulaminu, oraz zapoznanie sie z materiatami
konkursowymi.

Elementem programu jest formutowanie i obrona wtasnych idei projektowych w sposéb jasny i rzeczowy, przyjmowanie konstruktywnej krytyki oraz dyskusja. W programie
przedmiotu przewiduje sie zajecia w formie cotygodniowej prezentacji projektu przed innymi uczestnikami zajec.
Tredei :

Architektura kosmiczna jako przyktad samowystarczalnej jednostki: krétka historia jednostek orbitalnych (np. bazy polarne, Apollo, MIR, Salut), wspétczesne realizacje,
symulacje, misje (np. ISS, Shenzhou, Tiangong, Biosphere 2, MELISSA, Moon Palace 1, HI-SEAS, Mars 500, MDRS, Lunares),transport (optymalizacja wagi), wykorzystanie
miejscowych surowcow (ISRU, Regolith), innowacyjne technologie materiatowe (Glass Fiber Reinfored Sulfur Concrete, Mycelium, Water Walls) i wznoszenia habitatu (3D
printing, magnetic assemble, myco-architecture), konstrukcja (state, sktadane, dmuchane - przyktady), systemy podtrzymywania zycia (LSS, BLSS, CELSS, ), systemy ochronne
(LPS), systemy gospodarowania odpadami, projektowanie antropocentryczne,

Obiekty hybrydowe: Farma miejska w centrum duzego miasta, na terenach zdegradowanych, w sSrodowiskach ekstremalnych miasta: woda, w podziemiach, itp. Identyfikacja
probleméw projektowych: przestrzennych, infrastrukturalnych, spotecznych i technologicznych.

Definicja pojecia architektura hybrydowa - megastruktura - przyktady. Definicja agrourbanistyki - przyktady. megastruktury biurowo-mieszkalne - przyktady, megastruktury
produkcyjno-ustugowe / farmy wertykalne - przyktady

Przyktady technologii upraw i hodowli zwierzat dla farm wertykalnych i warunki §rodowiska w przestrzeniach farm wertykalnych.

Przyktady technologii pracy w przestrzeniach co-workingowych.


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/

W czesci projektowej studenci opracowuja w zespotach maksymalnie dwuosobowych ideowy projekt konkursowy zgodny z regulaminem i zakresem wybranego konkursu

projektowego w technice dowolnej, umiejetnie wykorzystujac poznane na poprzednich etapach edukacji techniki graficzne i cyfrowe do czytelnego i komunikatywnego

zaprezentowania wtasnych idei.

Teaching methods

metody podajace Wyktady wprowadzajace na zajeciach projektowych - przekaz konwencjonalny, problemowy, konwersatoryjny, informacyjny.

metody poszukujace

form, dyskusja, praca indywidualna i w grupach realizowane wg szczegétowego harmonogramu zajec.

Zajecia projektowe - ksztatcenie interdyscyplinarne, ksztatcenie postawy twérczej, poszukiwanie idei projektowych i nowych

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description Outcome
symbols
ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE: projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych zadan, w ® AW1
szczegdlnosci: prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe potrzeby uzytkownikéw, zabudowy mieszkaniowej ® AWS
jedno- i wielorodzinnej, obiektow ustugowych w zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektéw uzytecznosci ® AW6
publicznej w otwartym krajobrazie lub w $rodowisku miejskim; ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE: zasady projektowania ® AW8

uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikdw, w
szczegdlnosci dla 0séb z niepetnosprawnosciami, w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz
zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni i obiektéw dla wszystkich uzytkownikéw, w szczegéinosci dla oséb z niepetnosprawnos$ciami;
zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty niezbedne do przygotowania koncepcji projektowych
w interdyscyplinarnym srodowisku, ze szczegdlnym uwzglednieniem wspétpracy miedzybranzowej; ABSOLWENT
ZNA | ROZUMIE: interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
integracji wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w procesie projektowania we wspoétpracy ze
specjalistami z tych dziedzin

ABSOLWENT POTRAFI: zaprojektowa¢ obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen tak, aby nadaé * AUl
jej nowe wartosci - zgodnie z zadanym programem uwzgledniajagcym wymagania i potrzeby wszystkich ® AU10
uzytkownikow ABSOLWENT POTRAFI: mysle¢ w sposob twérczy i dziataé, uwzgledniajac ztozone i wieloaspektowe ® AUI3
uwarunkowania dziatalnosci projektowej, a takze wyraza¢ wtasne koncepcje artystyczne w projektowaniu ® AU1S
architektonicznym i urbanistycznym; ABSOLWENT POTRAFI: integrowac informacje pozyskane z réznych Zrédet, ® AUS8
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczegétowej analizy oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i * AUQ

uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwiazek z procesem projektowym, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie ABSOLWENT POTRAFI: porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w
srodowisku zawodowym i interdyscyplinarnym w zakresie wtasciwym dla projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego; ABSOLWENT POTRAFI: formutowaé nowe pomysty i hipotezy,
analizowaé i testowaé nowosci zwigzane z problemami inzynierskimi i problemami badawczymi w zakresie
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego; ABSOLWENT POTRAFI:
wdrazaé zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym

ABSOLWENT JEST GOTOW DO: efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy i samodzielnego ® AS1
myslenia w celu rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych; ABSOLWENT JEST GOTOW DO: d ® AS2
publicznych wystapien i prezentacii; brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie Srodowiska przyrodniczego i ® AS4

krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy

Assignment conditions

a discussion

a preparation
of a project

an observation
and evaluation
of activities
during the
classes

an observation
and evaluation
of the student's
practical skills

a project

an observation
and evaluation
of activities
during the
classes

an observation
and evaluation
of the student's
practical skills
an ongoing
monitoring
during classes

a project

an observation
and evaluation
of activities
during the
classes

an observation
and evaluation
of the student's
practical skills
an ongoing
monitoring
during classes

Methods of verification The class form

® Project

® Project

® Project

Ztozenie do oceny kompletnych opracowar czastkowych i koicowego opracowania projektowego, sktadajacego sie z czesci rysunkowej i opisowej, sporzadzonego zgodnie z

wytycznymi prowadzacego.
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Notes

Sala wyktadowa z mozliwo$cia zaciemnienia powinna by¢ wyposazona w sprzet audiowizualny, tablice do pisania i prezentowania plansz projektowych.

Sala projektowa z mozliwo$cig zaciemnienia powinna by¢ wyposazona w stoty projektowe, w sprzet audiowizualny, tablice do pisania i prezentowania plansz projektowych.
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