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Cel przedmiotu

w zakresie wiedzy

poznanie podstaw kształtowania przestrzeni architektonicznej w zakresie teorii jej elementów i cech 
oraz praktyki tworzenia nowej jakości przestrzeni,

opanowanie wiedzy w zakresie teorii, zasad projektowania, warsztatu projektowego, 
interdyscyplinarnych aspektów projektowania architektonicznego

w zakresie umiejętności

rozwijanie umiejętności w zakresie korzystania  z literatury polskiej i zagranicznej; doboru, oceny i 
studiów przykładów; umiejętność korzystania z warsztatu projektowego, w tym cyfrowych narządzi  
do projektowania architektonicznego

umiejętność oceny technicznych i pozatechnicznych problemów wpływu decyzji projektowych na 
środowisko materialne, niematerialne i człowieka

w zakresie kompetencji personalnych i 
społecznych

kształcenie wyobraźni, intuicji, twórczej postawy i samodzielnego myślenia w zakresie autorskiego 
poszukiwania rozwiązań architektonicznych, prezentowanie własnej idei i koncepcji projektowej, 
wyrażanie opinii dotyczących interdyscyplinarnych aspektów projektowania architektonicznego, 
uwrażliwienie na potrzebę współpracy ze specjalistami na wszystkich etapach cyklu projektowego,

Wymagania wstępne
wiedza z zakresu projektowania architektonicznego

Zakres tematyczny
W części projektowej studenci rozwiązują kolejno projekty cząstkowe w technice rysunku odręcznego, oraz modelu cyfrowego, oparte na ideowym, uniwersalnym i 
humanistycznym myśleniu koncepcyjnym (np. abstrakcyjna kompozycja przestrzenna, kompozycja w zadanym kontekście, najlepiej o cechach znaczeniowych, z zastosowaniem 
wybranych - lub wskazanych – cech kompozycji np. skala, symetria, rytm, proporcje, akcent, kontrast) a następnie przechodzą do aranżowania niewielkich wielofunkcyjnych 
przestrzeni w krajobrazie otwartym oraz publicznych przestrzeni miejskich z dominującą funkcją ruchu pieszego. Mogą to być elementy  szlaków turystycznych, miejsc 
widokowych i miejsc do odpoczynku, place i targi miejskie,  place zabaw, parklety, bulwary,  plaże miejskie, dziedzińce wewnętrzne obiektów biurowych i handlowych, strefy 
wejściowe, atria, itp.

W części projektowej studenci rozwiązują koncepcyjne projekty cząstkowe w technice odręcznej, lub kolażu, oraz opracowują  projekt końcowy wybranego zadania 
projektowego w technice odręcznej oraz modelu cyfrowego lub mieszanej (kolaż). Wykonanie koncepcji w formie ideogramów, diagramów i makiet wraz z opisem teoretycznym 
problemu projektowego (część ideowa pracy).

Elementem programu jest wprowadzenie do projektów wody i zieleni.  W programie przedmiotu przewiduje się  według potrzeb krótkie wykłady eksperckie dopasowane do 
stopnia trudności zadań roku o tematyce projektowania zieleni, rozwiązań instalacji wodnych takich jak fontanny, poidła oraz oświetlenia zewnętrznego.

Studenci indywidualnie opracowują własne projekty. Podstawa zajęć to korekty indywidualne i  grupowe. Studenci przedstawiają rozwiązania oraz materiały  pośrednie 
gromadzone w trakcie pracy. Korekty dają możliwość wykazania błędów, kierunków poszukiwań lepszych rozwiązań na różnych płaszczyznach: formalnej, funkcjonalnej, 
technicznej.
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Metody kształcenia

metody podające
Wykłady wprowadzające na zajęciach projektowych – przekaz konwencjonalny, problemowy, konwersatoryjny, 
informacyjny.

metody poszukujące
Zajęcia projektowe i zajęcia laboratoryjne - kształcenie interdyscyplinarne, kształcenie postawy twórczej, 
poszukiwanie idei projektowych i nowych form, dyskusja, praca indywidualna i w grupach realizowane wg 
szczegółowego harmonogramu zajęć.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektówMetody weryfikacji Forma zajęć
ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE: projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych zadań, w 
szczególności: prostych obiektów uwzględniających podstawowe potrzeby użytkowników, zabudowy 
mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektów usługowych w zespołach zabudowy mieszkaniowej, 
obiektów użyteczności publicznej w otwartym krajobrazie lub w środowisku miejskim;

A.W1 bieżąca kontrola na 
zajęciach
kolokwium
obserwacje i ocena 
umiejętności 
praktycznych studenta
projekt

Wykład
Projekt

ABSOLWENT POTRAFI: zaprojektować obiekt architektoniczny, kreując i przekształcając przestrzeń tak, 
aby nadać jej nowe wartości – zgodnie z zadanym programem uwzględniającym wymagania i potrzeby 
wszystkich użytkowników ABSOLWENT POTRAFI: wykonać dokumentację architektoniczno-budowlaną w 
odpowiednich skalach w nawiązaniu do koncepcyjnego projektu architektonicznego ABSOLWENT 
POTRAFI: wdrażać zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i 
planowaniu przestrzennym 

A.U1
A.U8
A.U9

bieżąca kontrola na 
zajęciach
kolokwium
obserwacje i ocena 
umiejętności 
praktycznych studenta
przygotowanie projektu

Wykład
Projekt

Warunki zaliczenia
Złożenie do oceny kompletnych opracowań cząstkowych i końcowego opracowania projektowego, składającego się z części rysunkowej i opisowej, sporządzonego zgodnie z 
wytycznymi prowadzącego.
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