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Cel przedmiotu

poznanie podstaw ksztattowania przestrzeni architektonicznej w zakresie teorii jej elementéw i cech

oraz praktyki tworzenia nowej jakoSci przestrzeni,
w zakresie wiedzy
opanowanie wiedzy w zakresie teorii, zasad projektowania, warsztatu projektowego,

interdyscyplinarnych aspektéw projektowania architektonicznego

rozwijanie umiejetnosci w zakresie korzystania z literatury polskiej i zagranicznej; doboru, oceny i
studiow przyktadéw; umiejetnos¢ korzystania z warsztatu projektowego, w tym cyfrowych narzadzi

W zakresie umiejetnosci do projektowania architektonicznego

umiejetno$¢ oceny technicznych i pozatechnicznych probleméw wptywu decyzji projektowych na
Srodowisko materialne, niematerialne i cztowieka

ksztatcenie wyobraZni, intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w zakresie autorskiego
w zakresie kompetencji personalnych i [poszukiwania rozwigzan architektonicznych, prezentowanie wtasnej idei i koncepcji projektowej,
spotecznych wyrazanie opinii dotyczacych interdyscyplinarnych aspektéw projektowania architektonicznego,
uwrazliwienie na potrzebe wspétpracy ze specjalistami na wszystkich etapach cyklu projektowego,

Wymagania wstepne
wiedza z zakresu projektowania architektonicznego

Zakres tematyczny

W czesci projektowej studenci rozwigzuja kolejno projekty czgstkowe w technice rysunku odrecznego, oraz modelu cyfrowego, oparte na ideowym, uniwersalnym i
humanistycznym mysleniu koncepcyjnym (np. abstrakcyjna kompozycja przestrzenna, kompozycja w zadanym kontekscie, najlepiej o cechach znaczeniowych, z zastosowaniem
wybranych - lub wskazanych - cech kompozycji np. skala, symetria, rytm, proporcje, akcent, kontrast) a nastepnie przechodza do aranzowania niewielkich wielofunkcyjnych
przestrzeni w krajobrazie otwartym oraz publicznych przestrzeni miejskich z dominujacg funkcja ruchu pieszego. Moga to by¢ elementy szlakéw turystycznych, miejsc
widokowych i miejsc do odpoczynku, place i targi miejskie, place zabaw, parklety, bulwary, plaze miejskie, dziedzifice wewnetrzne obiektéw biurowych i handlowych, strefy
wejsciowe, atria, itp.

W czesci projektowej studenci rozwigzujg koncepcyjne projekty czastkowe w technice odrecznej, lub kolazu, oraz opracowujg projekt koncowy wybranego zadania
projektowego w technice odrecznej oraz modelu cyfrowego lub mieszanej (kolaz). Wykonanie koncepcji w formie ideograméw, diagraméw i makiet wraz z opisem teoretycznym
problemu projektowego (cze$¢ ideowa pracy).

Elementem programu jest wprowadzenie do projektéw wody i zieleni. W programie przedmiotu przewiduje sie wedtug potrzeb krétkie wyktady eksperckie dopasowane do
stopnia trudnosci zadan roku o tematyce projektowania zieleni, rozwigzan instalacji wodnych takich jak fontanny, poidta oraz o$wietlenia zewnetrznego.

Studenci indywidualnie opracowuja wtasne projekty. Podstawa zaje¢ to korekty indywidualne i grupowe. Studenci przedstawiajg rozwigzania oraz materiaty posrednie
gromadzone w trakcie pracy. Korekty daja mozliwos$¢ wykazania btedéw, kierunkéw poszukiwan lepszych rozwigzan na réznych ptaszczyznach: formalnej, funkcjonalnej,
technicznej.
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Metody ksztatcenia

Wyktady wprowadzajace na zajeciach projektowych - przekaz konwencjonalny, problemowy, konwersatoryjny,

metody podajace I )
informacyjny.

Zajecia projektowe i zajecia laboratoryjne - ksztatcenie interdyscyplinarne, ksztatcenie postawy twérczej,
metody poszukujace poszukiwanie idei projektowych i nowych form, dyskusja, praca indywidualna i w grupach realizowane wg
szczegdtowego harmonogramu zajec.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektowMetody weryfikacji Forma zajeé
ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE: projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych zadan, w ® AW1 ® biezaca kontrola na ® Wyktad
szczegdlnosci: prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe potrzeby uzytkownikéw, zabudowy zajeciach ® Projekt

kolokwium
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych studenta

mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektéw ustugowych w zespotach zabudowy mieszkaniowej,
obiektéw uzytecznosci publicznej w otwartym krajobrazie lub w $rodowisku miejskim;

® projekt
ABSOLWENT POTRAFI: zaprojektowac¢ obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen tak, ° AUl ® biezaca kontrola na ® Wyktad
aby nada¢ jej nowe wartosci - zgodnie z zadanym programem uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby ® AU8 zajeciach ® Projekt
wszystkich uzytkownikéw ABSOLWENT POTRAFI: wykonaé dokumentacje architektoniczno-budowlang w ® AU9 ® kolokwium
odpowiednich skalach w nawigzaniu do koncepcyjnego projektu architektonicznego ABSOLWENT ® obserwacje i ocena
POTRAFI: wdraza¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i umiejetnosci
planowaniu przestrzennym praktycznych studenta

przygotowanie projektu

Warunki zaliczenia
Ztozenie do oceny kompletnych opracowar czastkowych i koicowego opracowania projektowego, sktadajacego sie z czesci rysunkowej i opisowej, sporzadzonego zgodnie z
wytycznymi prowadzacego.
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