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Liczba punktéw ECTS do zdobycia 1

Typ przedmiotu obowiazkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® mgr Mirostaw Gugata

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia - - 6 04 Zaliczenie
(w tym jako e-learning) (w tym jako e-learning)

Cel przedmiotu
Podstawowy cel przedmiotu to uwrazliwienie na szeroko pojete zagadnienie liternictwa. Dazenie do biegto$ci techniczno - manualnej w postugiwaniu sie narzedziami do
kreowania dziet literniczych.

Wymagania wstepne

Brak wymagan.

Zakres tematyczny

Przedmiot obejmuje nauke ogdlnej historii pism alfabetycznych, konstrukcji liter taciriskich, nauke pism narzedziowych, krojéw pism, podstawowych zagadnier $wiatta
literniczego i zasad kompozycji typograficznej. Studenci poznajg podstawowe zasady budowy litery, jej geneze, wptyw narzedzia na jej forme oraz sposoby jej poprawnego
uzycia.

Przyktadowe tematy zadarn semestralnych:
1. Plansza liternicza: realizacja pracy, gdzie podstawowym budulcem plastycznym jest litera i tekst, temat i tre$¢: dowolna, z zachowaniem zasad kompozycji typograficznej,
uzycie przyktadowych krojéw pism: antykwa humanistyczna, kursywa renesansowa, fraktura, uncjata, format: 50 x 70 cm.

2. Plansza liternicza: realizacja $wiadomej i analitycznej pracy, w ktérej student dokonuje potaczenia tekstu z obrazem, zachowujac zasady konstrukcyjne oraz wtasne
preferencje stylistyczne, format: 50 x 70 cm.

Metody ksztatcenia

1. Wyktady i dyskusje tematyczne.
2. Prezentacje.

3. Cwiczenia i realizacja prac.

4. Korekty i konsultacje.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zaje¢
efektow

Posiada podstawowg wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych zwigzanych z grafika ® IK-W- ® obserwacja i ocena * Cwiczenia

projektowa, szczegdlnie w obszarach literniczych 08 aktywnosci na zajeciach

® obserwacje i ocena

umiejetnosci praktycznych
studenta


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole
efektow

Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych w zakresie grafiki projektowe;j, ¢ IK-W-

szczegolnie potrafi, na podstawie zdobytej wiedzy, konstruowac poszczegélne litery oraz 05

petny tekst ze wszystkimi wartosciami kompozycyjnymi, wyrézniaé style pism i kreatywnie

postugiwac sie nimi.

Posiada wiedze dotyczaca technologii w zakresie grafiki projektowej; ma wiedze n/t rozwoju ¢ IK-W-

technologicznego, w tym wypadku - procesu historycznego ksztattowania sie form literniczych 05

i mozliwosciach ich powielania od rekopiséw do druku cyfrowego.

Warunki zaliczenia

Metody weryfikacji Forma zaje¢

obserwacja i ocena * Cwiczenia
aktywnosci na zajeciach

obserwacje i ocena

umiejetnosci praktycznych

studenta

obserwacja i ocena * Cwiczenia
aktywnosci na zajeciach

obserwacje i ocena

umiejetnosci praktycznych

studenta

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest aktywne uczestnictwo w zajeciach i wykonanie wszystkich zadan przewidzianych w programie zajec.
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